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INTRODUCCION

Todo profesional de la educacién debe proyectar su accién educativa en la
comunidad para formar jévenes conscientes de su participacién social y cultural que
le permitan un buen desarrollo en su entorno.

El plan de area de tecnologia e informatica a realizar en la COLEGIO SIMON
BOLIVAR, es una accién enmarcada en la evaluacion de estudiantes como seres
integrales con tendencia a todos los procesos enmarcados en la Ley general de
educacién, Ley 115 de 1994, Decreto 1860 del 3 de agosto de 1994, Decreto 1290
del 16 de abril 2009, Guia: No. 30 de Tecnologia del Ministerio de Educacion
Nacional.

En este plan de estudio permite al estudiante asumir una responsabilidad, ya que
debe desarrollar los procesos que propendan para una formacion integral, dando el
maximo de oportunidades, creando estrategias cada dia para lograr en ellos el
desarrollo de si mismos, mejorando asi la calidad de vida de estos y su interaccion
en su entorno social.
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CAPITULO |

1.1 DIAGNOSTICO DEL AREA (se presenta en archivo adjunto: Diagnostico area de tecnologia

e informética 2024)

1.2 JUSTIFICACION.

Un factor que en los Gltimos tiempos, ha tenido impacto en la sociedad de la Informacién es
la globalizacién de la economia, pues parte de ella se debe al avance en la tecnologia de la
informacion y esta Ultima ha modificado su campo de accién, debido a la globalizacién. Ese
avance vertiginoso de la tecnologia de la informacién y las comunicaciones tiene gran
incidencia en la educacion y le concede un papel principal a esta area por ser una disciplina
fundamentada en la ciencia informatica y en las tecnologias relacionadas.

Los desarrollos recientes de la red de redes, Internet, son una de las muchas manifestaciones
generalizadas del proceso de cambio que esta ocurriendo en la sociedad actual: el paso de
una sociedad que fundamenta las relaciones de sus miembros con base en documentos
elaborados en papel, a una sociedad que cada vez mas, las fundamenta en las nuevas
tecnologias de informacion. El dinero electronico, el comercio electrénico, la educacion
virtual, la telemedicina, las bibliotecas virtuales, la firma electronica, la certificacion
virtual, los amigos virtuales, y el correo electrénico, son manifestaciones claras de esta
tendencia.

Por otra parte, la Tecnologia de Informacion y Comunicaciones (TIC) es una tecnologia que
esta en proceso de consolidacion, y por tanto, en continuo cambio. El desarrollo mismo de la
tecnologia induce nuevos desarrollos, las metodologias usadas se tornan volatiles, los campos
de accion son cada vez mas amplios, permanentemente surgen nuevas actividades del ser
humano que dependen de la tecnologia y la informatica.

Referentes Conceptuales

A partir de la teoria general de sistemas se fundamenta una vista tedrica al area de
Tecnologia e Informatica en el mundo actual. La informatica es una extension de las
capacidades mentales del hombre puesto que la mayoria de las operaciones mentales
tienen que ver con el tratamiento de datos, informacion y conocimiento.

Cuando el proceso de deducir, inferir o transformar informacion pasa a ser un parametro
gue se relaciona entre si, se puede decir que se esta trabajando con estructuras de
conocimiento desde el enfoque sistémico. Con todo lo anterior en sus mudltiples
representaciones trabaja la informatica.
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Teoria General de Sistemas

Es la historia de una filosofia y un método para analizar y estudiar la realidad y desarrollar
modelos, a partir de los cuales se aproxima al estudiante paulatinamente a la percepcion
de una parte de la globalidad, configurando un modelo de la misma no aislado del resto
al que se llama sistema.

Concebida como una ciencia de la globalidad, en la que las ciencias rigurosas y exactas
nacidas del paradigma cartesiano no so6lo pueden convivir sino que se potencias
mutuamente por su relacién con las conocidas como ciencias humanas, y en la que la
l6gica disyuntiva formal, que desde Aristételes hasta nuestros dias ha realizado enormes
progresos y conducido a resultados espectaculares sobre todo en el campo de las nuevas
tecnologias que nacen casi a la par con ella.

Tecnologiay Ciencia

Tanto el saber tedrico como el saber practico son productos del conocimiento y se van
construyendo paso a paso en la interaccion social. Estos saberes son el legado cultural
de las sociedades y estan en permanente construccion y reconstruccion. La ciencia y la
tecnologia son productos histéricos y son saberes sociales, organizados y
sistematizados, en continua construccion. Hoy en dia, el saber cientifico y el saber
tecnolégico se interrelacionan mutuamente; podria afirmarse que la tecnologia esta
—cientifizada y la ciencia —tecnologizada sin embargo, en la construccion de la ciencia
y la tecnologia subyace una especializacion del saber tedrico y el saber practico.

En realidad, el concepto de que la ciencia proporciona las ideas para las innovaciones
tecnoldgicas, y que la investigacion pura, por tanto, es fundamental para cualquier avance
significativo de la civilizacion industrial tiene mucho de mito. La mayoria de los grandes
cambios de la civilizacion industrial no tuvieron su origen en los laboratorios. Las
herramientas y los procesos fundamentales en los campos de la mecanica, la quimica, la
astronomia, la metalurgia y la hidraulica fueron desarrollados antes de que se
descubrieran las leyes que los gobernaban. Por ejemplo, la maquina de vapor era de uso
comun antes de que la ciencia de la termodinamica dilucidara los principios fisicos que
sostenian sus operaciones. Sin embargo, algunas actividades tecnolégicas modernas,
como la astronautica y la energia nuclear, dependen de la ciencia. En los ultimos afios se
ha desarrollado una distincién radical entre ciencia y tecnologia. Con frecuencia los
avances cientificos soportan una fuerte oposicion, pero en los ultimos tiempos muchas
personas han llegado a temer mas a la tecnologia que a la ciencia. Para estas personas,
la ciencia puede percibirse como una fuente objetiva y serena de las leyes eternas de la
naturaleza, mientras que estiman que las manifestaciones de la tecnologia son algo fuera
de control.
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La tecnologia ha sido un proceso acumulativo clave en la experiencia humana. Es posible
que esto se comprenda mejor en un contexto histérico que traza la evolucion de los
primeros seres humanos, desde un periodo de herramientas muy simples a las redes
complejas a gran escala que influyen en la mayor parte de la vida humana
contemporanea.

Tecnologiay Técnica

En la técnica, el eje fundamental es la experiencia previa acumulada, lograda a través del
tanteo y de los éxitos y fracasos, experiencia que no puede ser comunicada en forma oral
0 escrita sino a través de la actividad misma.

El conocimiento tecnoldgico por su parte tiene atributos reflexivos que fundamentan la
actividad lo cual le proporciona una base argumentativa que permite su explicacion. El
conocimiento tecnologico demanda una relacion teoria — practica indisolubles, el acopio
permanente de informacion que permita nuevas formas, nuevas técnicas, nuevos
resultados. Es propio del conocimiento tecnoldgico transformarse constantemente. La
reflexién en el conocimiento tecnolégico es doble, la una sobre la causalidad y la verdad
de una produccion, la otra sobre las posibles y distintas alternativas para obtener esa
produccioén (la transformacién tecnolégica). EI conocimiento tecnoldgico es creatividad, lo
cual lo impele a buscar nuevos espacios aun sin antecedentes previos.

Tecnologiay disefio
Se refiere a la materializacion del conocimiento, mediante actividades de solucién de

problemas de orden concreto, para el desarrollo de los procesos de innovacién, en la
resolucion de las necesidades del entorno.

1.3 OBJETIVOS DEL AREA Y METAS DE APRENDIZAJE.

Proposito General

Formar ciudadanos integros mediante el desarrollo de practicas pedagdgicas y didacticas que
desarrollen las capacidades en los estudiantes para identificar y resolver problemas con el
manejo de la Tecnologia y la Informacién, articulando las actividades de formacion en el aula
con el desarrollo de ejes transversales que apoyen las otras areas, en estrecha relacion con
los problemas del contexto y con una participacion activa en el seno la comunidad académica.

Proposito Especifico

Crear un ambiente académico propicio que permita aprovechar al maximo todos los recursos
humanos, técnicos y fisicos del colegio Simoén Bolivar, para el desarrollo tecnoldgico, social

y econémico de la ciudad.
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CAPITULO Il

MARCO LEGAL

La Constitucion Politica de 1991 colocé a los colombianos frente a un nuevo paradigma,
paradigma que toco todos los espacios de la vida social, y entre ellos de manera muy
especial,el ambito educativo. La carta sugiere la construccion de un nuevo pais fundado en
los principiosde la democracia participativa, en el respeto y valoracion a las diferencias de
todo orden y enlos valores de la justicia, la libertad, la igualdad y la solidaridad. Politicos y
educadores se pusieron a la tarea de reglamentar las disposiciones legales que facultarian
a las entidades educativas a desarrollar esos preceptos constitucionales. De ese trabajo
colectivo nace la ley115, en la que se plasman los fines y objetivos de la educacién nacional
y se crean los espaciosy mecanismos para hacer viable la construccion de la democracia.

La Constitucion Politica sienta las bases cuando plantea: La educacién es un derecho de
la persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el acceso
al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura. La
educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la pazy a la
democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural,
cientifico,tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. (Art. 67).

En la Asamblea General por la Educacion realizada en agosto de 2007 se recogieron los
aportes de mas de 20.000 colombianos representantes de todos los sectores de la
sociedad al Plan Nacional Decenal de Educacion 2006 — 2015. Los participantes
expresaron un gran interés por integrar la ciencia y la tecnologia al sistema educativo,
como herramientas para transformar el entorno y mejorar la calidad de vida. Asi mismo,
plantearon la necesidad de definir claramente los objetivos y las prioridades de la
educacion para responder a las demandas del siglo XXI, mediante propuestas y acciones
concretas encaminadas a asumir losdesafios de la sociedad del conocimiento. Esto
concuerda con las tendencias y los intereses internacionales que buscan promover una
mejor educacién en ciencia y tecnologia, como requisito para insertar a las naciones en
esta nueva sociedad.

En la guia 30 del Ministerio de educacion nacional, en la que se presentan las
Orientaciones Generales para la Educacionen Tecnologia se pretende motivar a nifios,
nifas, jovenes y maestros hacia la comprension yla apropiacion de la tecnologia desde
las relaciones que establecen los seres humanos para enfrentar sus problemas y desde
su capacidad de solucionarlos a través de la invencion, con el fin de estimular sus
potencialidades creativas. Se pretende que la distancia entre el conocimiento tecnolégico
y la vida cotidiana sea menor y que la educacion contribuya a promover la competitividad
y la productividad. Entender la educacion en tecnologia como un campo de naturaleza
interdisciplinaria implica considerar su condicidn transversal y su presencia en todas las
areas obligatorias y fundamentales de la educacién Basica y Media.
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La coleccion Promover trayectorias educativas completas de nifias, nifios y adolescentes con
discapacidad, en el marco de la educacion inclusiva y de calidad tiene por objetivo presentar
un conjunto de orientaciones tendientes a promover el desarrollo integral, la participacion
activa y la promocion de los aprendizajes en el proyecto de vida de nifias, nifios y
adolescentes con discapacidad, que favorezcan las trayectorias educativas completas. -

citado por: // Orientaciones para promover el bienestar y la permanencia de nifias, nifios y adolescentes
con discapacidad en el sistema educativo. MEN Titulo. ISBN 978-958-785-290-5 Coleccion. ISBN 978-958-
785-289-9 — 2020/

La Constitucion Politica de 1991 busca integrar a todos los colombianos frente al paradigma
de la Inclusion, y la dignidad del Ser humano; su esencia es la de integrar todos los espacios
de la vida social, y en especial en nuestro sector el ambito educativo.

La Carta Magna sugiere la construcciéon de un Pais fundado en uno de sus principios la
Dignidad humana, aunado a lo anterior a la democracia participativa, al Estado social de
derecho, hoy dia a la inclusion, basados en el respeto valorando las diferencias de todo orden
y con los valores axiol6gicos de justicia, la libertad, la igualdad y la solidaridad.

Todo un conglomerado de entes sociales, agremiaciones y comunidad educativa en general,
se pusieron a la tarea de reglamentar las disposiciones legales que facultarian a las entidades
educativas a desarrollar esos lineamientos Constitucionales; de aqui tenemos uno de
nuestros poderes mas emblematicos concebidos como lo es la Ley 115 General de Educacion
(Dcto Reglamentario — 1869/1994), alli se plasman los fines y objetivos de la educacién
nacional y se crean los espacios y mecanismos para hacer viable la construccion de la
democracia.

Es importante tener en cuenta que la educacion inclusiva debe abarcar todas las poblaciones,
reconociendo y valorando su diversidad, pero, dado el énfasis del Decreto 1421 de 2017
expedido por el Ministerio de Educacion Nacional, el cual reglamenta en el marco de la
educacioén inclusiva la atencién educativa a la poblacién con discapacidad, todo lo anterior es
fundamental en nuestra Institucion Educativa y nuestra Area de Tecnologia e Informatica asi,
lo asume y considera, de ahi que nuestra Constitucién Politica sienta las bases cuando
plantea: La educacion es un derecho de la personay un servicio publico que tiene una
funcidén social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnicay
a los demas bienes v valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el
respeto alos derechos humanos, alapazy alademocracia;y en |la practica del trabajo
y la recreacién, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la
proteccidon del ambiente. (Art. 67).

Hoy dia se debe buscar la manera de integrar la ciencia y la tecnologia al sistema educativo
y mas en esta época de Post-pandemia, llevar a la praxis la Tecnologia el pensamiento l6gico
y demas aspectos, como lo son las herramientas y plataformas digitales para transformar el
entorno y mejorar la calidad de vida, eso potenciaria los objetivos y las prioridades de la
educacion para responder a las demandas del siglo XXI, mediante propuestas y acciones
concretas encaminadas a asumir los desafios de la sociedad del conocimiento. Esto
concuerda con las tendencias y los intereses internacionales que buscan promover una mejor
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educacién en ciencia y tecnologia, como requisito para insertar a las naciones en esta nueva
sociedad. En la guia 30 del MEN en la que se presentan las Orientaciones Generales para la
Educacion en Tecnologia e Informéatica se pretende motivar a nifios, nifias, jovenes y
maestros hacia la comprension y la apropiacion de la Tecnologia desde las relaciones que
establecen los seres humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de
solucionarlos a través de la invencion, con el fin de estimular sus potencialidades creativas.
Se pretende que la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la vida cotidiana sea menor
y que la educacion impartida en esta Area fundamental de conocimiento, coadyuve de manera
trasversal en la formacion integral del educado en promover la competitividad y la
productividad y logre para culminar con éxito su proyecto de vida.

Al interior de este Plan o Proyecto de Aula encontraremos diferentes contenidos en
concordancia con la Normatividad vigente, lo cual fue el resultado de un proceso de revision
y analisis documental, asi como de exploracion, sistematizacion e interpretacion de buenas
practicas y estrategias de para la permanencia escolar para favorecer la trayectoria educativa
de nifias, niflos y adolescentes, especialmente de aquellos con discapacidad.
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2.2. MARCO CONTEXTUAL

2.2.1. Contexto Geogréfico, Econdmico y Social de los Estudiantes.
Resenfa historica:

El Colegio Simon Bolivar inicia labores el dia 18 de febrero de 1992, en dos aulas
construidas por el INURBE y ubicadas en la escuela San Martin N° 65, con el fin de
satisfacer las necesidades educativas de la ciudadela San Martin a nivel de educacion
Secundaria.

Se inicia con 23 estudiantes matriculados en sexto grado y 14 estudiantes matriculados
en séptimo grado, la secretaria de educacion nombra en propiedad al Licenciado Luis
Eduardo Bastos Porras como primer rector del Colegio.

Con el apoyo de la comunidad, ECOPETROL y FINDETER, el colegio logra consolidar
una amplia planta fisica, para el afio 2003 cuenta ya con capacidad de 800 estudiantes
en las tres jornadas (diurna, tarde, nocturna).

En el afio 1996 se gradua la primera promocion de 38 bachilleres académicos y en 1997
la segunda promocién de bachilleres técnicos en modalidad de secretariado auxiliar
contable en convenio con el CASD.

En el afio 2003, la secretaria de educacion municipal mediante acto administrativo
fusiona al colegio, la escuela San Martin y la Escuela Hernando Acevedo Ortega.

Ubicaciéon Geografica:

A partir del aflo 2003 el colegio cuenta = 7.903782,-72.469520 X &

con tres sedes: ;
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El colegio Simén Bolivar esta ubicado en la comuna 4 al Nor-oriente de la ciudad de
Cacuta en el barrio San Martin que limita con la frontera venezolana. Esta institucion
educativa pertenece al sector publico. Actualmente, la Institucion Educativa pertenece
al grupo de colegios pioneros con Jornada Unica de la ciudad de Cucuta, poresta razon,
ha gozado de muchos beneficios tanto en infraestructura como con programas
educativos para lograr el mejoramiento continuo, tales como el programa PTA,
Colombia Bilingtie y alimentacién escolar.
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El Barrio San Martin surgié como consecuencia de una invasion en la parte alta de la
margen derecha del rio Pamplonita y se ha extendido tanto, que ya conforma una
ciudadela con mas de 10 barrios.

Entre los primeros pobladores y organizadores esta Emilio Ramirez un activo lider civico
gue ocupo por varios afos la presidencia de la Junta de Accion Comunal. Inicialmente,
se tomaron los terrenos del Instituto de Crédito Territorial, repartidos a finales de 1974.
Los directivos del I.C.T. aceptaron y les dieron linderos de la parte donde podian
comenzar a construir las viviendas.

Desde el comienzo no se permitieron los ranchos, sino que las casas debian ser de
ladrillo, y cuando veian que en un terreno no se comenzaba a construir y sélo estaba
cercado, la junta civica decidia darselo a otra persona que estuviera interesada en
levantar rapido la casa.

Cada familia, en promedio, demoro cinco afios en adecuar por completo la casa en un
terreno de 10 m de frente por 30m del fondo y antejardin de 3 m. El templo parroquial
esta construido en un terreno de 4800 m2, por iniciativa de los primeros vecinos, quienes
la edificaron con sus recursos y algunos que dio la Diécesis.

Sus pobladores son de estratos 1 y 2 en su gran mayoria, de extraccion humilde, y
dedicados al comercio informal principalmente.

2.2.2. Recursos Humanos

SEDE PRINCIPAL

JORNADA DE LA MANANA
e Mg. Edgar Mauricio Ararat Cuberos Licenciado en Educacién énfasis Areas

Tecnologicas, Magister en Practicas Pedagogicas
e Esp. Francy Madeleine Ibafiez.

JORNADA DE LA TARDE

e Ing. Emel Grimaldo Camacho. Ingeniero Electrénico, Especialista en
Administracion de la Informatica Educativa.
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e SEDE HERNANDO ACEVEDO Lic. Milagros Mufioz Lépez,
Licenciada en Primaria, Especialista en Administraciénde la
Informatica Educativa

e SEDE SAN MARTIN. Ing. Nahid Antuan Bautista Vega, Ingeniero de
Sistemas, Especialista en Pedagogia Universitaria, Magister en Educacion.

2.2.3. Recursos administrativos (Didacticos, laboratorios,
audiovisuales, biblioteca Otros)

SEDE PRINCIPAL

Sala de Tecnologia e informatica con capacidad para 35 equipos.
Sala de virtual teca con capacidad para 24 equipos.

Un video Beam

Punto Vive Digital con capacidad para 27 equipos

SEDE SAN MARTIN

e Sala de informética con capacidad para 33 equipos.
e 1Video Beam

SEDE HERNANDO ACEVEDO

e Sala de Informatica con capacidad para 35 equipos.
e 1Video Beam.

2.2.4. PERFIL DEL ESTUDIANTE DEL AREA.

Consecuentes con la revolucidn cognitiva que prospera en la escuela colombiana desde los
afnos 80 y que atraviesa estas Orientaciones Curriculares, entendemos que nifias, nifios y
adolescentes son responsables de su aprendizaje en tanto son personas criticas, reflexivas,
creativas y propositivas, cuyas formas de pensar, hacer y actuar, ser y estar en el mundo
se enriguecen durante el trabajo escolar, especialmente en el Area de Tecnologia e
Informatica, donde pueden explorar su entorno, identificar problemas, necesidades y deseos
de orden tecnolégico e informatico y proponer alternativas de solucion con el uso de la
tecnologia o mediante la innovacion y generacion de estas. En este sentido, las y los
estudiantes en el area de tecnologia asumen un rol protagénico en relacién con las
recomendaciones presentadas en la siguiente Figura:
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Identifica
Problemas en los que la Multiples ideas y propuestas
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2.24.1. ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD EN EL AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

Con el fin de asegurar la implicacién social e igualdad de oportunidades de las personas
con discapacidad, y de los demas colombianos, de modo que puedan participar de todos
los beneficios sociales y culturales que la tecnologia y la informatica generan, los
Establecimientos Educativos que atienden nifias, nifios o adolescentes con discapacidad
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mediante diversas formas de inclusidn e integracién, el Area de tecnologia e Informatica
considera las siguientes recomendaciones para implementar:
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susceptibles de ser mediaciones de ap 1 P que superior, para el trabajo de estudiantes con
solucionadas por los pedagogicas y permita el trabajo en equipo de estudiantes discapacidad
estudiantes con tecnologicas mas con y sin discapacidad
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3. MARCO TEORICO.

Historia o Evolucién

La tecnologia es tan antigua como la humanidad. Existia mucho antes de que los
cientificos comenzaran a recopilar los conocimientos que pudieran utilizarse en la
transformacién y control de la naturaleza. La manufactura de Utiles de piedra, una
de las més primitivas tecnologias conocidas. Los creadores de cuchillos y hachas de
piedra tuvieron éxito porque la experiencia les habia ensefiado que ciertos
materiales y técnicas arrojaban resultados aceptables, mientras que otros no.
Cuando tuvo lugar el transito de la piedra al metal, los primeros trabajadores del
metal siguieron, igualmente, formulas de naturaleza empirica que les
proporcionaban el bronce o cobre que buscaban. Hasta finales del siglo XVIII no fue
posible explicar los procesos metallrgicos simples en términos quimicos, e incluso
hoy en dia subsisten procedimientos en la moderna produccién de metales cuya
base quimica exacta se desconoce.

Historicamente el hombre ha venido produciendo tecnologia en el proceso mediante
el cual, con su trabajo, interactia con el medio natural y cultural para satisfacer sus
necesidades. Es asi como ha venido conformando un conjunto interrelacionado de
teorias, métodos, técnicas, procedimientos y valores que va dejando nuevas
manifestaciones culturales.

En cuanto a la informética y la revolucion que ésta ha causado expuesto
anteriormente, debe integrarse al curriculo, en calidad de medio en todas las areas
de formacién (desarrollo biofisico, desarrollo del pensamiento, comunicacion,
convivencia humana y ecoldgica, valores) y solo en lo esencial o basico como el
contenido curricular en las areas del conocimiento.

Por tanto, el planteamiento del area de Tecnologia en Informatica como un area
obligatoria y fundamental del conocimiento y de la formacion en la Ley General de
Educacion, significa que se ocupa tanto del estudio sobre la fundamentacion tedrica
y la concepcion del disefio como de la construccién de instrumentos de trabajo,
basicos para atender necesidades sociales.

Generalmente la Tecnologia ha sido relacionada con los aparatos sofisticados que
inundan todos los espacios de la vida cotidiana. También se menciona el término
Tecnologia como sindnimo de procesos novedosos, avances en las comunicaciones,
informatica, y particularmente referido a los avances en los equipos y programas del
computador, asi como de los instrumentos asociados a éste.

La Tecnologia como un campo interdisciplinario es un poderoso factor de integracion
curricular que rompe los esquemas del modelo pedagdgico tradicional.
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La mision de la Educacion en Tecnologia e Informatica se orienta a capacitar a los
estudiantes en la vida y para la vida, es decir, hacia la formacion de competencias
bdsicas que se requieren para conocer las estructuras de los sistemas y
procedimientos del entorno tecnoldgico presente en todas las practicas sociales.

La Informatica es el saber que se encarga del tratamiento automatico y racional de
la informacion, y no necesariamente con el uso del computador. La Informética es
una de las tecnologias como la electronica, la hidraulica, la neumatica, la robética,
la biotecnologia, etc.

En consecuencia, la vision de la Tecnologia como problema de conocimiento permite
gue ocupe un espacio privilegiado en las organizaciones sociales y en las distintas
actividades que en ellas se desarrollan. Es asi como hoy por hoy, la mayoria de los
espacios habitados por el hombre, por no decir todos, cuenta con la presencia
inevitable de multiples manifestaciones tecnoldgicas.

En sintesis, el disefio de instrumentos y el manejo de la informacidén son un proceso
de reflexion mediante el cual el individuo relaciona diversos tipos y niveles de
conocimientos procedentes de las ciencias, el arte, la matematica, etc., en busqueda
de soluciones posibles a problemas reales. El maestro encargado de administrar el
area de Tecnologia e Informatica debe poseer una visidén global y articulada de los
hechos, ser un gestor de los proyectos de investigacibn que apoyado en la
interdisciplinaridad de las ciencias motive a sus estudiantes para que juntos disefien
y desarrollen un prototipo que muestre el resultado tecnolégico como respuesta a
una alternativa de solucion al problema que los llevé al trabajo investigativo y de las
mejores propuestas en el proceso de aprendizaje de sus educandos.

Por lo tanto, disefiar es relacionar, es una actividad del pensamiento y representa el
sentido y la razén de ser de la Tecnologia y de la Informatica. Con base en la
discusion sobre la relacion educacion, tecnologia, informatica y educacion en
tecnologia e Informética, se encuentran diferentes concepciones sobretecnologia,
ciencia, técnica, informatica, computacién, disefio, creatividad y sus
correspondientes implicaciones en el contexto social.

Tecnologia

La concepcién de tecnologia es muy amplia y variada, va desde entenderla como un
nivel de formacioén académica, caracterizado por el nUmero de afios cursados, hasta
las definiciones filoséficas determinadas por variables epistemolégicas.

En el sistema educativo vigente, se ha confundido la formacién tecnologica con el
trabajo manual o con técnicas especificas heredadas de la formacion profesional
(artes y oficios) o con la Fisica aplicada o con el conocimiento de nuevas tecnologias,
en particular de la Informatica. Aunque muchos de éstas son expresiones del
conocimiento tecnoldgico, estan lejos de ser su razén de ser.
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La tecnologia es un saber practico e interdisciplinario desarrollado a través de la
relacion tedérico-practica que permite logros de calidad en los procesos aplicados a
objetos e instrumentos tecnoldgicos y a la produccion de bienes y servicios con el fin
de dar solucion a problemas y necesidades humanas.

La tecnologia se manifiesta a través de artefactos (objetos e instrumentos
tecnologicos), sistemas y procesos que son susceptibles de ser estudiados,
analizados, disefiados y producidos en los espacios escolares y desde la educacion
basica. La tecnologia es en esencia, un conjunto de conocimientos que hace posible
la transformacion de la naturaleza por el hombre y que es susceptible de ser
estudiado, comprendido y complementado de acuerdo a la valoracién y connotacién
cultural. En este sentido, la tecnologia implica una comprension conceptual y un
desarrollo de procesos de pensamiento, constituidos histéricamente, que es preciso
fomentar en el alumno, entonces, su ensefianza no puede ser reducida al
transmisionismo repetitivo ni al entrenamiento para la ejecucién de areas puntuales.

Informéatica o Computacion

El término informatica se refiere basicamente a generar, tratar, almacenar,
reproducir, procesar de manera automatica la informacion, la cual se genera a partir
de datos. La informética combina los aspectos tedéricos y practicos de la ingenieria,
electronica, teoria de la informacién, matematicas, l6gica y comportamiento humano.
Los aspectos de la informatica cubren desde la programacion y la arquitectura
informatica hasta la Inteligencia Artificial y la robdética.

Revoluciéon de la Informacién

Las nuevas tecnologias de la Informacion (TIC) basadas en la microelectrénica, junto
con otras innovaciones, como los discos 6pticos o la fibra dptica, permiten enormes
aumentos de potencia y reducciones de costos en toda clase de actividades de
procesado de informacién (el término -procesado de informacionl cubre la
generacion, almacenamiento, transmisién, manipulacion y visualizacion de
informacion, que incluye datos numéricos, de texto, de sonido o de video). Los
aspectos de procesado de informacion de todos los trabajos pueden cambiar a través
de las IT, por lo que la revolucion no se limita a las ocupaciones relacionadascon la
informacion; por ejemplo, los robots industriales cambian la naturaleza del trabajo en
fabricas.

La informatica y las telecomunicaciones (y también campos como la radiotelevision
o la edicion) eran en el pasado sectores bastante diferenciados, que implicaban
tecnologias distintas. En la actualidad, estos sectores han convergido alrededor de
algunas actividades clave, como el uso de Internet. Los actuales dispositivos
informaticos y de telecomunicaciones manejan datos en forma digital empleando las
mismas técnicas basicas. Estos datos pueden ser compartidos por muchos
dispositivos y medios, procesarse en todos ellos y emplearse en una amplia gama
de actividades de procesado de informacion.
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Ciencia

Ciencia (en latin scientia, de scire, conocer), término que en su sentido mas amplio
se emplea para referirse al conocimiento sistematizado en cualquier campo,pero que
suele aplicarse sobre todo a la organizacion de la experiencia sensorial
objetivamente verificable. La busqueda de conocimiento en ese contexto se conoce
como ciencia pura, para distinguirla de la ciencia aplicada—Ila busqueda de usos
précticos del conocimiento cientifico— y de [a tecnologia, a través de la cual sellevan
a cabo las aplicaciones.

Técnica

Conjunto de acciones posibles para materializar aquello que atafie a la manera o
modo particular de hacer las cosas y la ejecucidon de las operaciones necesarias
para efectuar un proceso de produccion especifico.

Disefo

Disciplina que tiene por objeto una armonizacién del entorno humano, de la
concepcion de los objetos de uso, hasta el urbanismo. Delineacién de la figura.

Creatividad

Creatividad, capacidad de inventar algo nuevo, de relacionar algo conocido de forma
innovadora o de apartarse de los esquemas de pensamiento y conducta habituales.

En psicologia, se le atribuyen los siguientes atributos: originalidad (considerar las
cosas o relaciones bajo un nuevo angulo), flexibilidad (utilizar de forma inusual pero
razonable los objetos), sensibilidad (detectar problemas o relaciones hasta entonces
ignoradas), fluidez (apartarse de los esquemas mentales rigidos) e inconformismo
(desarrollar ideas razonables en contra de la corriente social).

Hasta el momento se sabe muy poco sobre el origen de la creatividad y su relacion
con otras capacidades mentales, pero existen numerosos estudios sobre la
personalidad creativa y sobre el desarrollo de test de creatividad. Es muy probable
que la creatividad, en tanto que capacidad de innovacion, tenga también una
influencia bioldgica importante en la preservacion del hombre.
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3.1. FUNDAMENTOS DEL AREA

3.1.1. Filosoéfico

Se percibe y se promueve al hombre como ser social-critico, capaz de desenvolverse
en el mundo que lo rodea. Partiendo del principio del ser transformador cientifico y
tecnologico, ademas que sea competente en el mundo actual o sea de la sociedad
del conocimiento.

El hombre critico e investigador disefiador de su propio presente y futuro en la vida;
prosperado y orientador de multitudes hacia una mejor calidad de vida.

3.1.2. Socioldgicos

Abordando y caracterizando la denominada Sociedad Red, sus inicios, su
conceptualizacién, sus caracteristicas, su avance, sus perspectivas y su relacion con
la educacion. Tratar sobre la Sociedad Red nos permitirA enmarcar la accion
educativa en este nuevo contexto socio tecnolégico que nuestra sociedad viene
viviendo actualmente. Los cambios y transformaciones que se suscitan dia a dia,
entre otras se deben a la incursion de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC) en nuestra vida cotidiana que han ampliado y diversificado
diversos campos de la actividad humana, como son la economia, las
comunicaciones, la cultura, la politica, la sociologia, la psicologia y también la
educacion.

Las implicaciones de la Sociedad Red en la educacion son innumerables y recién
empiezan a vislumbrarse como importantes y estan llamando la atencion de diversos
campos de la investigacion cientifica. En tal sentido es de mucho provecho conocer
de manera clara y precisa como la Sociedad Red se viene consolidando como un
entorno cultural que avizora un futuro de una sociedad mas comunicada, informada,
globalizada y educada, que hace uso de las TIC en beneficio de la sociedad. Pero
también es importante conocer cudles son las implicaciones y los riesgos que
pudiera traer las TIC si no se toman las medidas necesarias del caso, como es su
integracion al proceso educativo.

En ese sentido, en este Plan vamos a tratar sobre los aspectos generales de la
Sociedad Red, las caracteristicas de la Sociedad Red, los desafios de la Sociedad
Red, la educacion en la Sociedad Red y la integracion de las TIC a la educacion en
la Sociedad Red, para asi tener un marco teorico apropiado para afianzar el uso
tecnolégico en el campo educativo y el desarrollo de capacidades TIC en los
estudiantes que pertenecen a la cultura virtual, como un elemento imprescindible en
este nuevo contexto socio tecnoldgico.
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3.1.3. Epistemologico

La construccion del conocimiento propende por el desarrollo de las ciencias, se da
en comunidades, en las interrelaciones personales, sociales y con la naturaleza
donde la verdad deja de ser absoluta y una para ser relativo consensual y en
permanente construccién. Han sido diversas las polémicas que se han dado sobre
el caracter cientifico del conocimiento construido en diversas areas y por diferentes
caminos.

En sintesis, los rasgos que caracterizan el conocimiento cientifico son: validez,
confiabilidad, sistematicidad y comunicabilidad.

3.1.4. Pedagogico

El principio fundamental en el proceso pedagdgico que debe basarse en el saber y
saber hacer, puesto que cada dia el mundo y la tecnologia evolucion a grandemente
y requiere enfrentarse a situaciones nuevas que favorezcan el desenvolvimiento con
situaciones vitales que implique la percepcion de la realidad, la estructuracion y la
organizacién de la informacioén y aplicar lo aprendido a nuestra vida real de manera
dindmica y creativo.

Que se motive al estudiante a aprender por si mismo con alta motivacion y eficacia.
En este sentido el profesor no ensefia, sino que facilita el aprendizaje, orientara al
estudiante a buscar el camino hacia la comprension.
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ESTRUCTURA CONCEPTUAL DEL AREA.

IDENTIFICACION DEL AREA:

ASIGNATURAS

INTENSIDAD HORARIA SEMANAL

GRADOS

T | 1°]2°| 3°| 4 |5 |6°| 7°| 8 | 9°| 10° | 11°

Tecnologia & Informética

1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2

4.1. RED CONCEPTUAL

DIMENSIONES DEL
DESARROLLO HUMANO

CONTRIBUCIONES DEL AREA A SU DESARROLLO

COGGNITIVA

A través del area de Tecnologia e Informética, el estudiante
construye concepto e ideas, comprensién del manejo de aparatos
electrénicos, disefio de informacién, aprendizajes y destrezas
fundamentales para ser aplicadas en las areas del conocimiento

PROCEDIMENTAL

El estudiante ejecuta procesos y crea estrategias constantemente
para buscar solucibn a problemas y situaciones que se le
presenten en la practica y manejo del computador como también
en el uso de los aparatos electrodomésticos, relacionandolos de
manera integral con las demas &reas del conocimiento

El &rea de Tecnologia e Informatica atrae el interés del educando
y por medio de ellas aprende a ser una persona auténtica, racional,
competente, capaz de resolver sus propios problemas con

ACTITUDINAL o : . . .
responsabilidad, ingenio y respeto a los demas, a mejorar la
presentacion de sus trabajos, compromisos y a satisfacer sus
necesidades individuales y sociales

4.2. NIVEL DE PREESCOLAR
EJES CONCEPTUALES EJES TEMATICOS

Materiales
El computador

Conceptos basicos tecnolégicos

Instrumentos o artefactos tecnol6gicos del hogar
Nociones elementales de mecanismos del hogar
Nociones de tecnologia e Informética

Conceptos Basicos de tecnologia
Artefactos del hogar
Mecanismos del hogar
Estructuras del hogar

El computador

Materiales
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4.3. NIVEL BASICA PRIMARIA
1°GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Competencia: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el
desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
Desempefios

» ldentifica los Utiles escolares y el uso adecuado de los mismos.

» Establece semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.

NUCLEOS TEMATICOS:

Mi cuerpo y el computador
Elementos.

Naturales y artefactos

Los juguetes

INFORMATICA:

Normas en la sala de informética
Partes externas del computador
El mouse- ratén

FEFEFEEEFEF

Sequndo periodo

Ambito; Apropiacién y uso de la tecnologia
Competencia: Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura y apropiada.
Desempefios:
» ldentifica las partes externas del computador.
» Clasifica y describe artefactos de mi entorno segun sus caracteristicas fisicas y uso.

NUCLEOS TEMATICOS:
+ Familias y sus artefactos.
+ Latecnologiay sus cuidados
+ INFORMATICA: partes del
computador.
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Tercer periodo

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia y sociedad
Competencia: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura y apropiada.
Desempefios:
» ldentifica las herramientas utilizadas en los oficios de la comunidad.
» Reconoce el computador como una maquina que tiene muchas utilidades.

NUCLEOS TEMATICOS
+ Las herramientas de las profesiones u oficios comunidad esla
+ seguridad en el colegio
+ INFORMATICA: utilidades del computador.

Cuarto periodo

Ambito: Tecnologia y sociedad
Competencia: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura y apropiada.
Desempefios:
» Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso
cotidiano, con algun propésito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar).
» Utiliza el teclado en forma adecuada.

NUCLEOS TEMATICOS
+ Caracteristicas de las herramientas
+ Historia de algunos artefactos
4+ INFORMATICA El teclado
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2°GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Competencia: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el
desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
Desempefios

» Indago cdmo estan construidos y como funcionan algunos artefactos de
uso cotidiano.

» Reconocer el computador como una maguina que tiene muchas utilidades
y que esté formada por diferentes partes

NUCLEOQOS TEMATICOS:

+ Mi cuarto es un laboratorio tecnolégico.

+ Mis juguetes son artefactos.

+ Juguetes de ayer Y de hoy.

+ Construyamos juguetes.

+ INFORMATICA: EI computador y sus partes

Sequndo periodo

Ambito; Apropiacién y uso de la tecnologia
Competencia: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura y apropiada
Desempefios:
» Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus caracteristicas
fisicas, uso y procedencia.
» Poner en practica los pasos correctos para poner en funcionamiento el
computador y realizar algunas tareas sencillas.

NUCLEOS TEMATICOS:
+ Electrodomésticos.
+ Utensilios
+ Herramientas.
+ MAaquinas
+ ¢Como funcionan?
+ INFORMATICA: Actividades en mi computadora, Manejo del mouse
+ Sistema operativo Abrir y cerrar un programa.
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Tercer periodo

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia y sociedad

Competencia: Reconozco y menciono productos tecnologicos que contribuyen a
la solucion de problemas de la vida cotidiana.

Desempefios:

» Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela,
teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de uso.

» Desarrolla habilidades en el manejo del computador, tabletas, a través de
los videos juegos.

NUCLEOS TEMATICOS

+ La radio evolucion

+ La television evolucion.

+ Tipos de muebles

+ INFORMATICA: video juegos

Cuarto periodo

Ambito: Tecnologia y sociedad
Competencia: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de

artefactos

elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

Desempeiios:

» Indago sobre el uso de algunos materiales a traves de la historia y sus
efectos en los estilos de vida.

» ldentifica, comprende y aplica las diferentes caracteristicas de losdiferentes
dispositivos de almacenamiento.

NUCLEOS TEMATICOS
+ Elementos de oficina.
+ Como funcionan los elementos de la oficina
+ INFORMATICA: Dispositivos de almacenamiento.
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3°GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Competencia: Reconoce y describe la importancia de algunos artefactos en el
desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

Desempefios

» Establece semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos
naturales

» Utiliza programas de computador para elaborar textos sencillos

NUCLEQS TEMATICOS:

+ Los servicios publicos

+ Clases de viviendas

+ Los elementos naturales y las viviendas
+ Calles o avenidas

+ INFORMATICA: Procesador de Textos.
+

Sequndo periodo

Ambito; Apropiacién y uso de la tecnologia
Competencia: Reconoce las materias primas utilizadas en la fabricacion de
diferentes productos.
Desempefios:
» Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de
fabricacion de algunos productos de mi entorno.

» ldentifico la evolucion de la computadora y la utilizacion de otros artefactos
compatibles con el mismo.

NUCLEOS TEMATICOS:

Las materias primas

Fabricas textiles

Transformacion de la materia prima

Desechos de las materias primas

INFORMATICA: sEvolucién de la computadora, la impresora y el escaner

ki R SR
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Tercer periodo

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia y sociedad
Competencia: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de
artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.
Desempefios:
» Utiliza diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamientode
algunos artefactos.

» ldentifica programas de computador para manejo de tablas, nUmeros y
hojas de calculo.
NUCLEOS TEMATICOS

De la tienda al supermercado.

De compras — El billete

Del Abaco a la caja registradora.

Clasificacion de las basuras (Vidrio, Plastico Y Carton)
INFORMATICA: Programa Hoja de Célculo — Tablas
y Nimeros

FEEEE

Cuarto periodo

Ambito: Tecnologia y sociedad
Competencia: Reconoce productos tecnoldgicos de su entorno cotidiano y los
utiliza en forma segura y apropiada.
Desempefios:
» ldentifica y describe artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban
en épocas pasadas.

» Elabora de graficos de barras utilizando programas de computador (Hojas de
Calculo).

NUCLEOS TEMATICOS

+ Medios de transporte

+ Evolucion de los Medios de Transporte y Energia en los medios de
transporte

+ La rueda precursora de los medios de transporte y la bicicleta

+ Seguridad en los Medios de transporte y sefales de transito.

+ INFORMATICA Programas de computador (Hojas de
Célculo) — graficas de barras.
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4° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Competencia: Reconoce caracteristicas del funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos y de mi entorno y los utilizo en forma segura.
Desempefios
» Diferencio productos tecnoldgicos de productos naturales, teniendo en
cuenta los recursos y los procesos.

» -Reconoce el Internet como un medio de comunicacion masiva que facilita
la vida de las personas.

NUCLEOS TEMATICOS:

Recursos naturales

Materias primas

Recursos naturales en Colombia
Recursos Renovables y No renovables
Reciclar

INFORMATICA: ¢ Que es Internet?

e

Sequndo periodo

Ambito: Apropiacién y uso de la tecnologia
Competencia: Identifico y menciono situaciones en los que se evidencien los
efectos sociales ambientales, producto y apropiacién de la utilizacion de procesos
y artefactos de la tecnologia.
Desempefios:
» Asocia costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con eluso
de diversos artefactos.
» Reconoce programas de computador como herramientas disefiadas
para facilitar la presentacion de un determinado tema.

NUCLEOS TEMATICOS:

Materias primas en la elaboracion de artesanias.

-Maquinas y herramientas usadas en la fabricacion de artesanias.
Artesanias en madera

Papel artesanal

-historia del papel y Reduccién de consumo de papel.
INFORMATICA: Presentador de Ideas.

e
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Tercer periodo

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia y sociedad
Competencia: Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.
Desempefios:

» Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno de acuerdo con
caracteristicas, como materiales, forma, funcionamiento y fuente de
energia.

» Describo y utilizo adecuadamente las tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno, para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busqueda y
validacion de informacion, e investigacion.

NUCLEOS TEMATICOS

FEEEE

Los materiales.

Clases de materiales.

Origen de los materiales

La energia y Clases de energia.

INFORMATICA: Navegacion en el internet sano. Graficosy
diagramas. Organigramas y mapas mentales.

Cuarto periodo

Ambito: Tecnologia y sociedad
Competencia: Reconozco artefactos creados por el ser humano
Para satisfacer sus necesidades y los relaciono con los procesos de produccion y
con los recursos naturales involucrados.
Desempefios:
» Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.
» Identifica paginas recomendadas para navegar en sitios web.

NUCLEOS TEMATICOS

ek R SR

Proceso tecnoldgico

Producto tecnoldégico.

Material de desecho

Historia del cepillo dental

INFORMATICA La pagina Web. Y herramientas sociales web y el correo

electrénico
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5° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Competencia: Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi
como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el

entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

Desempefios

» Menciona invenciones e innovaciones que han contribuido al desarrollo del
pais y del mundo.
» Utiliza diferentes fuentes de informacién y medios de comunicacién
(pogramas) para sustentar mis ideas.

NUCLEOS TEMATICOS:
+ La realidad de imagenes.

La camara Oscura

+
+ La fotografia.
+ INFORMATICA: Grabacion de Video.

Sequndo periodo

Ambito; Apropiacién y uso de la tecnologia

Competencia: Reconoce caracteristicas del funcionamiento de algunos

artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.

Desempefios:

» Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en
caracteristicas como materiales, formas, estructura funcion y fuentesde
energia utilizadas, entre otros.

» Utilizo programas del computador que permiten crear sonidos.

NUCLEOS TEMATICOS:
+ El sonido en el tiempo
+ Artefactos de grabacion y reproduccion actuales
+ Tipos de grabaciones de sonidos
+ Contaminacion auditiva
+ INFORMATICA: -« Grabacion de sonido en elcomputador
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Tercer periodo

Ambito: Solucion de problemas con tecnologia y sociedad
Competencia: Identifica y compara ventajas y desventajas en la utilizacion de

artefactos y sus procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida
cotidiana

Desempefios:

» Analiza artefactos que responden a necesidades particulares en contextos
sociales, econémicos y culturales.

> Elabora documentos utilizando diversas herramientas de Microsoft Word -

Expresa ideas y conocimientos en forma escrita y grafica con la ayuda de
un programa presentador de ldeas.

NUCLEOS TEMATICOS
+ Evolucion tecnologica
+ Tecnologia en la Edad Antigua, Media, Moderna y Contemporanea
+ Digitacion de textos cortos en Microsoft Word. exposicién de trabajos
en Microsoft Word, Disefio de diapositivas (color, estilo) —

+ Insertar y duplicar diapositivas - Insertar elementos (textos,
imégenes, formas) - Insertar elementos multimedia (sonidos, videos)
-Animaciones (personalizar animacion, transiciones) -Preparar
presentaciones para exposiciones.

+ INFORMATICA: Programas: Procesador de Textos y Presentador de Ideas.

Cuarto periodo

Ambito: Tecnologia y sociedad
Competencia: Identifico y menciono situaciones en las que se evidencias los

efectos sociales y ambientales producto de la utilizacion de procesos y artefactos
de la tecnologia.

Desempefios:
» Investiga diferentes clases de informacién por Internet.
» Reconoce el entorno de programacion por bloques y sus componentes.

NUCLEOS TEMATICOS
-Historia de la Internet.
Los navegadores de internet (elementos y herramientas)

Los buscadores (como buscar informacién en internet) —
El correo electronico

Fundamentos de Programacién por bloques.

ol aR R
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4.4. NIVEL BASICA SECUNDARIA
6° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Competencia: Reconozco principios y conceptos propios de latecnologia,
asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

Desempefios

» ldentifica la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales,
conceptos y principios, innovaciones han contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos, ademas de las
fuentes de energia a lo largo de la historia.

» Identifica los cambios en los avances de los equipos tecnoldgicos y
computadores a través de la historia.

NUCLEQS TEMATICOS:
La evolucién de técnicas, procesos, herramientas y materiales, en lafabricacion
de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la historia.
Conceptos y principios cientificos y técnicos en la creacion de algunos artefactos.
Innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad a través de la historia.
Las fuentes de energia en determinados momentos histéricos.
Informatica: Los avances de los equipos tecnolégicos y computadores a través
de la historia.

Sequndo periodo

Ambito: Apropiacion y uso de la tecnologia

Competencia: Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos y sistemas tecnoldégicos con su utilizacién segura.
Desempefios:

» Identifica los principios de funcionamiento de algunos artefactos, procesos o
sistemas tecnoldgicos, asi como su impacto en la solucién de problemas y
necesidades; ademas usa las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades
personales.

» Reconocer qué es el sistema operativo. y el entorno de trabajo que ofrece
el sistema operativo realizando operaciones basicas con el Raton y el
teclado.
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NUCLEOS TEMATICOS:
Principios de funcionamiento en el uso de artefactos, procesos o sistemas
tecnoldgicos.
El impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos en la solucion de
problemas y satisfaccion de necesidades.
Uso de las Tics en mis procesos de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).
Informética: Operaciones basicas del sistema operativo (Uso del tecladoy
mouse).

Tercer periodo

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia y sociedad

Competencia: Propongo estrategias para soluciones tecnologicas a
problemas, en diferentes contextos.
Desempefios:

» Reconozco y utilizo algunas formas de organizacion del trabajo para
solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia; y realiza e interpreta
bocetos, planos y graficos tridimensionales.

» ldentifica programas para manejo de graficos.

NUCLEOS TEMATICOS
» Formas de organizacion del trabajo para solucionar problemas con la ayudade
la tecnologia.
» Soluciones tecnolégicas viables para los problemas propios del entorno.
» Interpreto graficos, bocetos y planos en diferentes actividades.
» Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas y disefios.
» Informatica: Programas de gréaficos

Cuarto periodo

Ambito; Tecnologia y sociedad

Competencia: Relaciono la transformacién de los recursos naturales con el
desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.
Desempefios:

» Se interesa por las tradiciones y valores de mi comunidad y participa enla
gestion de iniciativas en favor del medio ambiente, la salud y la cultura;
ademas de reconocer el impacto de los recursos energéticos en el medio
ambiente.

» Reconoce y utiliza las herramientas de la programacion por bloques para
solucionar pequeios problemas.
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NUCLEOS TEMATICOS

» Tradiciones, valores e iniciativas de mi comunidad en favor del medio
ambiente, la salud y la cultura (como jornadas de recoleccion de
materiales reciclables, vacunacion, bazares, festivales, etc.).

= Acciones para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones.

* Ventajas y desventajas de diversos procesos de transformacion de los
recursos naturales en productos y sistemas tecnolégicos (por ejemplo, un
basurero o una represa).

» Los recursos energéticos y su impacto sobre el medio ambiente, asi como las
posibilidades de desarrollo para las comunidades.

» Informatica: Introduccion a la programacién por bloques.

7° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Competencia: Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia,
asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
Desempefios:

» Describe los conceptos de otras disciplinas en la evolucion de sistemas
tecnoldgicos, asi como los factores que afectan los desarrollos
tecnoldgicos; ademas de identificar los componentes de un sistemayel
concepto de realimentacion.

» Reconoce las operaciones basicas de accesos directos y cuadros de
dialogo del sistema operativo Windows.

NUCLEOS TEMATICOS
Técnicas y conceptos de otras disciplinas para la generacion y evolucién de
sistemas tecnoldgicos (alimentacion, servicios publicos, salud, transporte).
Ejemplos gréficos de relacion entre diferentes factores en los desarrollos
tecnoldgicos (peso, costo, resistencia, material, etc.).
Ejemplos del concepto de sistema e indico sus componentes y relaciones de
causa efecto.
La realimentacion en el funcionamiento automatico de algunos sistemas.
Informética: Operaciones de sistema operativo: accesos directos, cuadros de
didlogo

Sequndo periodo

Ambito:; Apropiacion y uso de la tecnologia
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Competencia: Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.
Desempefios:
» Utilizo herramientas, instrumentos de medicidn y equipos de manera segura
para construir modelos, maquetas y prototipos
» Utiliza y maneja el explorador del sistema operativo Windows.

NUCLEOS TEMATICOS
¢ Normas de seguridad en el uso de algunos artefactos, productos
y sistemas tecnoldgicos.
e Uso apropiado de instrumentos para medir diferentes magnitudes fisicas.

e Uso de herramientas y equipos de manera segura para
construirmodelos, maquetas y prototipos.

¢ Informatica: Explorador de Windows

Tercer periodo

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia.

Competencia: Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a
problemas, en diferentes contextos.

Desempefios:

» Describe los conceptos de eficiencia, seguridad, consumo y costo; ademas
de plantear soluciones tecnolégicas dependiendo de la deficiencia en el
producto, proceso o sistema tecnoldgico.

» Utiliza las técnicas apropiadas de digitacion y reconoce su importancia

NUCLEOS TEMATICOS

+ Alternativa tecnoldgica apropiada a problemas con criterios como eficiencia,
seguridad, consumo y costo.

+ Fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos, con los procedimientos
de pruebay descarte.

+ Lainfluencia de factores ambientales, sociales, culturales y econémicos enla
solucion de problemas.

* Procesos sencillos de innovacion en mi entorno como solucion a deficiencias
detectadas en productos, procesos y
Sistemas tecnoldgicos.

* Adapto soluciones tecnologicas a nuevos contextos y problemas.

Informatica: técnicas de digitacion- procesador de textos.
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Cuarto periodo

Ambito: Tecnologia y sociedad

Competencia: Relaciono la transformacion de los recursos naturales con el
desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.
Desempefios:

» Evalla los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar racionalmente los
artefactos y productos tecnoldgicos; ademas de reconocer los derechos de
las comunidades para acceder a bienes y servicios y promueve el
comportamiento legal en el uso de los recursos tecnoldgicos.

» ldentifica los elementos y estructuras de control de un lenguaje de
programacion estructurado.

NUCLEOS TEMATICOS

» Costos y beneficios en la adquisicion y uso de artefactos y productos
tecnoldgicos.

= Eluso racional de algunos artefactos tecnol6gicos.

= Derechos de las comunidades para acceder a bienes y servicios (como por
ejemplo, los recursos energéticos e hidricos).

» Comportamientos legales relacionados con el uso de los recursos tecnolégicos.

Informatica: Fundamentos de Programacion Estructurada.

8° GRADO

Primer periodo

Ambito; Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Competencia: Relaciono los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se
han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la
historia para resolver problemas y transformar el entorno.
Desempefios:
» Explico algunos factores que influyen en la evolucién de la tecnologiay
establezco relaciones con algunos eventos historicos.
» Usa herramientas de los procesadores de texto, para abrir, nombrar, crear,
copiar, textos con una presentacion y técnica adecuada.

NUCLEOS TEMATICOS

e Conceptos propios del conocimiento tecnolégico (tecnologia, procesos,
productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica,
fabricacion y produccion.
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¢ Interacciones entre diferentes sistemas tecnologicos ( como la alimentaciony
la salud, el transporte y la comunicacion).

e Factores que influyeron en la evolucién de la tecnologia.

¢ Inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnologico
¢ Informatica: Funciones basica para crear Procesadores de Texto (crear, abrir,

grabar y cerrar)

Sequndo periodo

Ambito: Apropiacion y uso de la tecnologia
Competencia: Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi
entorno para su uso eficiente y seguro.

Desempefios:

» Utiliza responsablemente las fuentes de energia e interpreta las facturas de

servicio publico.

» Elabora documentos que incluyan texto en columnas, plegables tripticos

que contengan objetos, insercién de imagenes y utilicen las herramientas
de parrafo y formato eficientemente.

NUCLEOS TEMATICOS:

Fuentes de energia y recursos naturales: uso responsable y eficiente.
Instrumentos tecnoldgicos para realizar mediciones y sus fuentes de error
en las mediciones

Interpretacion del contenido de una factura de servicios publicos.
Informatica: documentos en procesadores de texto que incluyan texto en
columnas, plegables tripticos que contengan objetos, insercién de
imagenes y utilicen las herramientas de parrafo y formato eficientemente.

Tercer periodo.

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia.
Competencia: Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y
teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

Desempefios:

» Considera aspectos relacionados con la seguridad, ergonomia, impacto en

el medio ambiente y en la sociedad, y propone alternativas en las
soluciones tecnoldgicas.

Elabora documentos con tablas y cuadros de texto, tabla de contenido,
secciones y referencias, mapas conceptuales, mediante el uso de las
herramientas del menu grafico del Procesador de Texto.
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NUCLEOS TEMATICOS:
e Soluciones tecnolodgicas para problemas del entorno.
e Soluciones tecnoldgicas segun sus caracteristicas, funcionamiento, costosy

eficiencia.

e Solucion de problemas considerando aspectos relacionados con la seguridad,
ergonomia, impacto en el medio ambiente y en la sociedad.
e Mejoras en las soluciones tecnoldgicas con base en la experimentacion, las
evidencias y el razonamiento logico.

¢ Informatica: Documentos con tablas y cuadros de texto, tabla de

contenido,secciones y referencias, mapas conceptuales, mediante el uso
de las herramientas del menu grafico del Procesador de Texto.

Cuarto periodo.

Ambito: Tecnologiay sociedad
Competencia: Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y
culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actio en consecuencia, de

manera ética y responsable.

Desempefios:

» Reconoce las patentes y derechos de autor de los productos y sistemas
tecnoldgicos y los utiliza responsablemente.

» Reconoce y utiliza expresiones propias de un lenguaje de
programacion estructurado y su entorno de ejecucion.

NUCLEOS TEMATICOS:

* Patentes y los derechos de autor en el desarrollo tecnoldgico.
» Uso adecuado y responsable de los sistemas tecnoldgicos (transporte, ahorro de
energia, patentes, prototipos, etc.).
* Productos tecnoldgicos, valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales
sobre la salud y el medio ambiente.
* La influencia de las Tics en los cambios culturales, individuales y sociales, asi
como los intereses de grupos sociales en la produccion e innovacién tecnologica.
Informatica: Introduccion a la programacion estructurada.

9° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Competencia: Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se
han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la
historia para resolver problemas y transformar el entorno.
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Desempefios:

» Clasifica las innovaciones tecnoldgicas actuales teniendo en cuentavarios
criterios y explica su funcionamiento.
» Utiliza apropiadamente las funciones basicas para crear hojas de célculo
(crear, abrir, grabar y cerrar)

NUCLEOS TEMATICOS:

e Principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos.

e Artefactos que contienen sistemas de control con realimentacion.

e La calidad en la produccién de artefactos tecnolégicos.
¢ Artefactos basados en tecnologia digital y descripcion del sistema binario.
¢ Informatica: Funciones basica para crear hojas de célculo (crear, abrir, grabary

cerrar)

Sequndo periodo

Ambito: Apropiacion y uso de la tecnologia
Competencia: Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de
artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de mi
entorno para su uso eficiente y seguro.

Desempefios:

» Reconoce elementos de proteccion y normas de seguridad para la
realizacion de actividades y manipulacion de herramientas y equipos, asi
como el uso de la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas.

» Realiza operaciones con formulas y funciones basicas y da formatode
presentacion a celdas, filas y columnas en hojas de célculo.

NUCLEOS TEMATICOS:
e Elementos de proteccion y normas de seguridad para la realizacion de
actividades (trabajo, deporte, etc.), manipulacion de herramientas y equipos.
e Uso responsable de las Tics.
e Uso de la tecnologia para aprendizaje otras disciplinas (artes, educacion fisica,
matematicas, ciencias).
¢ Informatica: operaciones con formulas y funciones basicas y formato de
presentacion a celdas, filas y columnas en hojas de calculo.

Tercer periodo.

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia.
Competencia: Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y
teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

Desempefios:
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» Interpreta y representa ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de
experimentos mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras,
planos, maquetas, modelos y prototipos.

» Elabora hojas de célculo que contengan graficos que representen datos

NUCLEOS TEMATICOS:
e Transformacion de los materiales y obtencion de las materias primas.

e Disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de
registros, textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y
prototipos.

e Disefio y construccion de prototipos de artefactos y procesos teniendo en
cuenta las restricciones y especificaciones planteadas.

e Informatica: hojas de célculo que contengan gréficos que representen datos

Cuarto periodo.

Ambito; Tecnologia y sociedad

Competencia: Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y
culturales de los desarrollos tecnoloégicos y actlio en consecuencia, de
manera ética y responsable.

Desempefios:

» Analiza la importancia y el impacto que producen en el medio ambiente
algunos tipos y fuentes de energia, como asi también los productos
contaminantes y basuras.

» Identifica las caracteristicas propias de un lenguaje de programacion
orientado a objetos.

NUCLEOS TEMATICOS:
* La sobreexplotacion de los recursos naturales (agotamiento de las fuentes de
agua potable y problema de las basuras).
» Uso de productos contaminantes (pilas, plastico, etc.) y su disposicion final.
* El impacto que producen en el medio ambiente algunos tipos y fuentesde
energia y propongo alternativas.
* Ciclo de vida de algunos productos tecnoldgicos y consecuencias de su
prolongacion.

¢ Informatica: Programacion Visual Orientada a Objetos.
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4.5. NIVEL MEDIA
10° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Competencia: Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de
los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

Desempefios:

» Explica cdmo la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera como éstas han influido en los cambios
estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia; ademas de
describir como los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo y
experimentacion guiados por objetivos, producen avances tecnoldgicos.

» Crea diapositivas o disefios en programas de Presentadores de Ideas para
explicar o exponer ideas.

NUCLEOS TEMATICOS:

Evolucién tecnoldgica vs. Cambios sociales y culturales

Disefio de procesos tecnoldgicos con base en objetivos

Transferencia tecnoldgica en la solucion de problemas y necesidades.
Informéatica: Aplicaciones de presentadores de ideas. (Power Point, prezzi, etc).

Sequndo periodo

Ambito; Apropiacion y uso de la tecnologia

Competencia: Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
seleccidn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas tecnologicos de mi entorno.

Desempefios:

» ldentifica diversos procesos de manufactura de productos y relaciona los
tipos de mantenimiento sistematicos de artefactos tecnoldgicos cotidianos.

» ldentifica diversos elementos y pasos légicos para crear algoritmos para
programar computadoras.

NUCLEOS TEMATICOS:

Procesos de produccion y manufactura de productos.
Mantenimiento de artefactos tecnologicos de la vida cotidiana.
Seguridad industrial en ambientes de trabajo y de produccion
Informética: Fundamentos de programacion: algoritmos
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Tercer periodo.

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia.

Competencia: Resuelvo problemas tecnoldgicos y evallo las soluciones
teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del
problema planteado.

Desempefios:

» Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo problema,
explicando su origen, ventajas y dificultades.
» ldentifica la simbologia basica en los diagramas de flujo.

NUCLEOS TEMATICOS:

e Disefio de instrumentos tecnoldgicos: propuestas.

Causas de los origenes de los desarrollos tecnolégicos.

Restricciones de disefio en soluciones tecnoldgicas.

Fallas en sistemas tecnoldgicos siguiendo proceso de prueba y descarte.
Informatica: Fundamentos de programacion: Diagramas de flujo

Cuarto periodo.

Ambito; Tecnologia y sociedad
Competencia: Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de
las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actio
responsablemente.
Desempefios:
» Evallay analiza los desarrollos e innovaciones tecnoldgicas en la salud,
agricultura e industria.
» Explica la funcion y logica de diversas instrucciones para crear programas
de computadora.

NUCLEQOS TEMATICOS:

e Desarrollos tecnoldgicos: impacto en la medicina, agricultura, industria

¢ Innovaciones tecnoldgicas en la salud.

e [Factores tecnoldgicos y culturales: incidencia en sexualidad, natalidad,
enfermedades sexuales y reproductividad.

¢ Informatica: Aplicacion de lenguajes de programacion.
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11° GRADO

Primer periodo

Ambito: Naturaleza y evolucién de la tecnologia

Competencia: Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de
los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.
Desempefios:

» Relaciona el desarrollo tecnoldgico con los avances en la ciencia, la
técnica, las matematicas y otras disciplinas; ademas de entender la
importancia de la medicién en la vida cotidiana y el papel que juegala
metrologia en los procesos tecnoldgicos.

» ldentifica las clases de redes informaticas y los elementos mas importantes.

NUCLEOS TEMATICOS:

e Desarrollo tecnoldgico: avances en la ciencia, la técnica, las matematicasy
otras disciplinas.

e Funcionamiento y efecto de los sistemas de control basados enla
realimentacién de artefactos y procesos.

e La metrologia en los procesos Tecnoldgicos.

e calidad en la produccion de artefactos tecnolégicos.

¢ Informatica: Redes Informaticas.

Sequndo periodo

Ambito; Apropiacion y uso de la tecnologia
Competencia: Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
seleccidn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de mi entorno.
Desempefios:
» Explica algunos procesos necesarios para la construccion de maquetas o
modelos de algun artefacto tecnoldgico.

» ldentifica los diversos servicios del internet, las ventajas y desventajas que
ofrece al usuario.

NUCLEOS TEMATICOS:

Interpretacion de: manuales, diagramas, esquemas, planos, etc.
Construccion de modelos, maquetas y prototipos.

Instrumentos tecnologicos de medicidn, estimacién de errores
Informéatica: Los servicios del Internet
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Tercer periodo.

Ambito: Solucién de problemas con tecnologia.

Competencia: Resuelvo problemas tecnoldgicos y evaluo las soluciones
teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del
problema planteado.

Desempefios:
» Propone soluciones tecnoldgicas aplicando conceptos basicos en

diferentes condiciones del problema planteado.
» Ultiliza y aplica con responsabilidad la tecnologia de informacion y
comunicacioén: El Audio.

NUCLEOS TEMATICOS:

e Conceptos de antropometria, la ergonomia, la seguridad, el medio ambiente y el
contexto cultural y socio-econémico al momento de solucionar problemas con
tecnologia.

¢ Optimizacion de soluciones tecnoldgicas.

¢ Soluciones tecnoldgicas en condiciones de incertidumbre.

e Informética: Uso y aplicacion de la tecnologia de la informacién y comunicacion:
El Audio.

Cuarto periodo.

Ambito; Tecnologia y sociedad

Competencia: Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de
las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actuo
responsablemente.

Desempefios:

» Evaluo los procesos productivos de diversos artefactos y sistemas
tecnoldgicos, teniendo en cuenta sus efectos sobre el medio ambiente ylas
comunidades implicadas.

» Ultiliza y aplica con responsabilidad la tecnologia dela informacion y
comunicacion: El Video.

NUCLEOS TEMATICOS:

e Latecnologia: implicaciones sociales y ambientales.

Los recursos naturales vs. la produccion tecnolégica.

Proyectos tecnoldgicos: impacto comunitario

La tecnologia: implicaciones sociales y ambientales.

Informatica: El uso y aplicacion de la tecnologia de la informaciony
comunicacion: El Video.




e ) ] GA-D16
S B COLEGIO SIMON BOLIVAR ) —
wj:; “Educamos para construir Proyecto de Vida con Exito” Version 1.0
e - GESTION ACADEMICA 15-02-2016
DANE 154001008266 PROYECTO DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA Pagina 1 de 87
NIT 800181183-7

5. ENFOQUE METODOLOGICO

5.1. Métodos: Partir de la teoria general de sistemas se fundamenta una vista
tedrica al area de Tecnologia e informatica en el mundo actual. La informatica es una
extension de las capacidades mentales del hombre puesto que la mayoria de las
operaciones mentales tienen que ver con el tratamiento de datos, informacién pasa a ser un
parametro que se relaciona entre si, se puede decir que se esta trabajando con estructuras
de conocimiento desde el enfoque sistematico. Con todo lo anterior en sus mudltiples
representaciones trabaja la informéatica.

La teoria general de sistemas es la historia de una filosofia y un método para analizar
y estudiar la realidad y desarrollar modelos a partir de los cuales se aproxima al
estudiante paulatinamente a la percepcion de una parte de la globalidad,
configurando un modelo de la misma no aislado del resto al que se llama sistema.

Concebida como una ciencia de la globalidad, en la que las ciencias rigurosas y
exactas nacidas del paradigma cartesiano no solo pueden convivir sino que se
potencian mutuamente por su relacidén con las conocidas como ciencias humanas, y
en la que la l6gica disyuntiva formal, que desde ARISTOTELES, hasta nuestros dias
ha realizado enormes progresos y conducidos a resultados espectaculares sobre
todo en el campo de las nuevas tecnologias que nacen casi a la par con ella.

Tanto el saber teérico como el saber practico son productos del conocimiento y se
van construyendo paso a paso en la interaccion social. Estos saberes son el legado
cultural de las sociedades y estan en permanente construccion. Hoy en dia, el saber
cientifico y el saber tecnoldgico se interrelacionan mutuamente; podria afirmarse que
la tecnologia esta —centfizada y la ciencia -tecnologizada sin embargo, en la
construccion de la ciencia y la tecnologia subyace una especializacién del saber
tedrico y el saber practico.

En realidad, el concepto de que la ciencia proporciona las ideas para las
innovaciones tecnoldgicas y que la investigacion pura, por tanto, es fundamental
para cualquier avance significativo de la civilizacion industrial tiene mucho de mito.

La mayoria de los grandes cambios de la civilizacion industrial no tuvieron su origen
en los laboratorios. Las herramientas y los procesos fundamentales en los campos
de la mecanica, la quimica, la astronomia, la metalurgia y la hidraulica fueron
desarrollados antes de que se descubrieran las leyes que los gobernaban. Por
ejemplo, la maquina de vapor era de uso comun antes de que la ciencia de la
termodinamica dilucidara los principios fisicos que sostenian sus operaciones. Sin
embargo, algunas actividades tecnoldgicas modernas, como la astronautica y la
energia nuclear, dependen de la ciencia.
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En los ultimos afios se ha desarrollado una distincion radical entre ciencia y
tecnologia. Con frecuencia los avances cientificos soportan una fuerte oposicion,
pero en los dltimos tiempos muchas personas han llegado a temer mas a la
tecnologia que a la ciencia. Para estas personas la ciencia puede percibirse como
una fuente objetiva y serena de las leyes eternas de la naturaleza, mientras que
estiman que las manifestaciones de la tecnologia son algo fuera de control.

En la técnica, el eje fundamental es la experiencia previa acumulada, lograda a
través del tanteo y de los éxitos y fracasos, experiencia que no puede ser
comunicada en forma oral o escrita sino a través de la actividad misma.

El conocimiento tecnoldgico por su parte tiene atributos reflexivos que fundamental
la actividad lo cual le proporciona una base argumentativa que permite su
explicacion. El conocimiento tecnoldgico demanda una relacion teoria — practica
indisolubles, el acopio permanente de la informacién que permita nuevas formas,
nuevas técnicas, nuevos resultados. Es propio del conocimiento tecnolégico
transformarse constantemente. La reflexion en el conocimiento tecnoldgico es doble,
la una sobre la casualidad y la verdad de una produccion, la otra sobre posibles y
distintas alternativas para obtener esa produccion (la transformacién tecnoldgica) el
conocimiento tecnolégico es creatividad, lo cual lo impele a buscar nuevos espacios
aun sin antecedentes previos.

La tecnologia y disefio se refiere a la materializacion del conocimiento, mediante
actividades de solucion de problemas de orden concreto, para el desarrollo de los
procesos de innovacion, en la resolucion de las necesidades del entorno.

5.2. Estrategias de superacion de dificultades.

Los Planes de Apoyo en el area de Tecnologia e Informatica, pretende conseguir
una mejor y mayor atencion a los estudiantes que presentan excelencia académica,
asi como erradicar el fracaso escolar en los diferentes grados.

El Plan de Apoyo, destinado a estos estudiantes con dificultades académicas se
caracteriza por:

e La organizacion de refuerzos pedagogicos (tanto académicos como
psicopedagdgicos).

e Su fin fundamental es el que los alumnos citados alcancen los minimos
necesarios que les permitan ir progresando en la consecucion de los objetivos de
la asignatura.

e Todo debe estar coordinado por la Jefatura de Area, y en donde intervienen,
ademas, los docentes de cada asignatura, el Equipo de coordinacion Pedagdgica
yla transversalidad de las directrices Institucionales.
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e Se llevan a cabo por los profesores de propios de cada asignatura en cada grado
y/o por los profesores que, por diversas circunstancias tiene horario a disposicion
y pertenecen al equipo de area.

e Este plan va dirigido especialmente, estudiantes con dificultades notorias
académicas.

En definitiva, el Plan de Apoyo consiste en la organizacion de una serie de refuerzos
pedagogicos destinados a aquellos estudiantes que, por diversas circunstancias
presentan dificultades académicas, poniendo en marcha recursos organizativos y
psicopedagdgicos, alcancen los minimos necesarios que les permita ir progresando
en la consecucion de los objetivos del area de Tecnologia e Informéatica.

Es conveniente resaltar que dicho Plan, no va dirigido a los educandos con
necesidades educativas especiales permanentes y asociadas a dificultades del
aprendizaje, que ya son atendidas en los departamentos de psicopedagogia, con
planes especificos a cada necesidad.

Para la configuracion del Plan de Apoyo en primer lugar se trata de determinar, por
parte de los docentes, quiénes seran los sujetos de este plan de apoyo, es decir se
trata de elaborar el Censo de alumnos que se incluirian dentro de dicho Plan. Para
ello, se deben definir y localizar los problemas de aprendizaje, seleccionando
aguellas competencias que condicionan el aprendizaje, organizar los recursos
humanos disponibles, temporalizar la atencién al alumnado y tras tener todos estos
puntos claros, su —ejecucionll.

Para la determinacion del alumnado que se somete al plan de apoyo (elaboracion
del Censo) se apoyan en: Informes académicos periddicos (boletines) e informes
académicos parciales (trabajo de titulatura).

La determinacién de las competencias en que mayor dificultad se presenta, debe ser
determinada en jornadas de trabajo especificas, por parte de los docentes
pertenecientes al equipo de Tecnologia & Informética (reuniones de area).

El desarrollo y consecucion de los planes de apoyo son competencia especifica de
cada docente, teniendo en cuenta la necesidad de compartir ideas y enriquecer
continuamente el proceso como equipo y no de forma individual
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6. ENFOQUE DE LA EVALUACION EN EL AREA.

En el proceso de aprendizaje de la Tecnologia y de la informéatica se produce una
singular interpelacién entre los usuarios y los artefactos electrénicos y
electrodomeésticos que manipula, lo mismo que entre usuarios y la maquina
(computador).

En este proceso de asimilacion del conocimiento se tendran en cuenta las
siguientes estrategias y técnicas.

Exposicidon de temas por parte del Docente del area
Orientacion mediante guias y talleres

Desarrollo de talleres individuales y/o grupales
Socializacién de talleres por parte de los estudiantes.

La evaluacion es un conjunto de procedimientos que se aplican en forma
permanente ya que es inherente a la calidad humana; es un proceso reflexivo y
valorativo del quehacer humano; debe desempefiar un papel regulador, motivador
y dinamizador de la accion educativa donde participa toda la comunidad, con el
fin de realizar un seguimiento de los procesos de construccion del conocimiento.

No podemos olvidar que la evaluacion es vista como un proceso integral dinamico
y permanente realizada al maximo en forma individual. Para poder analizar el
campo cognitivo, Actitudinales y procedimental del ser humano y que, por ende
es una actividad que esta ligada a la ensefianza y al aprendizaje, haciendo parte
de la practica educativa.

Para el ejercicio de la evaluacién se deben tener en cuenta las siguientes
caracteristicas:

v Holistica: mira en la totalidad

v' Formativa: se ocupa del desarrollo de capacidades, mejoramiento del
desempenfio y rendimiento del educando

v Cientifica: permite conocer los avances y las impresiones por medio de

procedimientos objetivos.

Sistematica: debe ser permanente y ordenada

Continua y permanente: los logros alcanzados deben ser producto de la

accion desarrollada durante todo el proceso de aprendizaje.

v" Acumulativa: requiere de un registro de evaluaciones, autoevaluaciones y

coevaluaciones que se van realizando de manera constante.

Objetiva: la apreciacion debe ser objetiva, honesta y veraz

Flexible: se adapta a las necesidades, interés, y condiciones de los

educandos y educadores.

v Personalizante: considera al estudiante como una persona capaz, libre

AN

AR
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autdénoma, responsable, critica que aprende a autoevaluarse.
v" Cooperativa: conlleva acciones de cooperacién y comunicacion de
estudiantes, maestros y padres.

6.1. Tipo de evaluacion aplicar

La valoraciébn en cada momento del aprendizaje ser4 permanente, continua,
formativa y expresada en juicios valorativos conceptuales que demuestren el avance
en cada uno de los logros propuestos o las dificultades a que haya lugar para
proponer un plan de actividades de nivelacién y mejoramiento.

En el desarrollo de cada clase y de los talleres practicos se aplicaran los siguientes
instrumentos:

Pruebas orales

Pruebas escritas

Desarrollo de guias y talleres
Trabajos de investigacion
Sustentacion de trabajos
Elaboracién de proyectos
Autoevaluacion
Coevaluacion.

6.2. Estudiantes con necesidades educativas especiales.

El termino necesidades educativas especiales es el resultado a la evolucion ideoldgica,
social y educativa que anteriormente llamaban deficientes. Hace referencia al alumno/a que
presenta dificultades en el aprendizaje (Gonzéalez, 1998).

Segun Orcasitas (1995) "el nucleo del concepto NEE no es un sujeto sino una necesidad
educativa. La necesidad aparece en un contexto educativo cuando este no se ajusta al
sujeto y sera precisamente eso, ajustar el contexto, lo que educativamente tengamos que
hacer” (p.14). Asi pues, el alumno/a con necesidades educativas especiales es aquel que
presenta alguna dificultad en el aprendizaje y precisa algun tipo de apoyo educativo
temporal o permanente.

Alberte (1995) considera que el concepto de necesidades educativas especiales se puede
aplicar a todo o casi todo ya que toda necesidad educativa puede ser vista como algo
especial. Por otro lado, algunos autores piensan que el topico de los alumnos con
necesidades educativas especiales no deberia ser examinado desde el marco de trabajo
de la Educacion Especial. El termino necesidades educativas especiales no se acerca al
camino de la igualdad (Fulcher, 1990).

El concepto de educacion especial actualmente, hace referencia al conjunto de acciones
educativas, insertas dentro de un sistema educativo general, que tienden a la atencion y
sostén de las personas que presentan una dificultad para alcanzar con éxito, conductas
basicas exigidas 12 por el grupo social y cultural al que pertenecen, una educacion ya no



e ) ] GA-D16
S B COLEGIO SIMON BOLIVAR ) —
%; “Educamos para construir Proyecto de Vida con Exito” Version 1.0
»,_’_‘.y GESTION ACADEMICA 15-02-2016
DANE 154001008266 PROYECTO DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA Pagina 1 de 87
NIT 800181183-7

centrada en el nifio exclusivamente, sino también en el entorno, en las carencias de éste y
en las posibilidades y aptitudes de los docentes para satisfacer las necesidades de todos
los nifios ( Pinto, 2008, p.5).

La escuela debe proporcionar la integracion de todo tipo de alumnado con necesidades
educativas especiales, deberd ser una escuela inclusiva. Para ello, la escuela debera
reconocer las necesidades individuales de cada alumno y hacer frente a ritmos de
aprendizaje diferentes, planificar estrategias pedagdgicas y llevar a cabo su gestion
(Santos, 2006).

6.2.1. Muestra de algunos de los recursos TIC que ayudan a los alumnos NEE

Dentro de los recursos TIC, hay que hacer una distincion entre dos tipos de recursos:
equipamiento tecnolégico (hardware) y aplicaciones (software). Las investigaciones
realizadas han demostrado que el uso del ordenador y el alumno con NEE es muy positivo.

Cuando la utilizacién de las Nuevas Tecnologias se trata de personas con algun tipo de
discapacidad, su uso es mas complejo. Una persona ciega puede utilizar el teclado, pero
no puede ver la pantalla del ordenador. Cualquier persona con deficiencias en las
extremidades superiores se ve limitado a la utilizacion de un teclado convencional. Si el
individuo es sordo, hace frente a dificultades para acceder a mensajes o0 actividades
sonoras. Para evitar todos estos conflictos, necesitamos disefios alternativos para personas
con este tipo de dificultades. Hay que tener en cuenta, que para los alumnos NEE, la
Tecnologia a veces, pasa a formar parte de su dia a dia, hasta el punto en el que a veces
dependen totalmente de ellas (Giner y Espinosa, 1996).

Por ejemplo, el uso del raton favorece el desarrollo de la motricidad fina. Como alternativa
y para hacer mas facil la intervencion de alumnos con problemas de motricidad, existen
pulsadores de presién, punteros de control cefalico, teclados especiales con teclas
grandes... para hacer la participacion mas facil de aquellos alumnos con problemas de
vision o dificultades motrices. También podemos destacar las pizarras electronicas,
navegadores adaptados, ratones de bola, raton de boca (se accionan con la boca),
pulsadores de fibra éptica (se pulsan con movimientos oculares).

Algunos de los recursos que ayudan a las personas son discapacidad son: Discapacidad
fisica: teclados con cobertores o teclas de gran tamafio que impiden pulsaciones
accidentales, ratones virtuales... Discapacidad visual: pantallas de gran formato, lectores
de pantalla, impresoras de braille, lupas aumentativas... Discapacidad auditiva: emisoras
de frecuencia modulada, prétesis auditivas...

Algunos de los recursos TIC sugeridos con software educativo son:

- La Tortuga Taruga: se crean aventuras donde los alumnos cantan, ven videos, hacen
rompecabezas y escuchan cuentos.

- Jugando con los numeros: los alumnos hacen actividades relacionadas con nimeros como
la comparacion de cantidades.
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- El conejo lector: programa que favorece la comprension lectora, las matematicas, la
creatividad y la resolucion de problemas.

- Kid Pix: programa que facilita la comprension lectora y a su vez el desarrollo de la lecto-
escritura.

El Ministerio de Educacion de Chile (2010), lanzé un catdlogo con recursos Educativos
Digitales llamado catdlogo RED donde hay mas de 600 recursos para cada grado de
ensefianza. Algunos ejemplos son:

- Cookie and Friends: recurso que tiene como objetivo desarrollar la parte auditiva y oral de
los mas pequefios en lengua inglesa.

- Orientacion espacial: recurso interactivo que tiene como finalidad desarrollar las nociones
espaciales como la idea de tamanio, lateralidad....

- Baul de juegos: recurso interactivo que tiene como finalidad desarrollar las habilidades
mentales y la motricidad al inicio de la lectura, escritura y el calculo.

También existen muchos proyectos llevados a cabo. Algunos de esos son:

-Proyecto Azahar: son diez aplicaciones gratuitas que se llevan a cabo a través del
ordenador o teléfonos maviles para el desarrollo de la comunicacion.

- Proyecto Aprender: dirigida a alumnos con dificultades de aprendizaje. Su objetivo es dar
respuesta segun las necesidades que tenga cada alumno.

- Proyecto Comunica: herramienta para alumnos con dificultades en el habla. Utilizado
principalmente por logopedas o especialistas en el leguaje.

7. APORTES DEL AREA A LA FORMACION DEL ESTUDIANTE
7.1. Ambientales

Le permite reconocer al estudiante caracteristicas del funcionamiento de algunos
productos tecnologicos de mi entorno y los utiliza en forma segura. Ademas, le
permite relacionar la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Le permite reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las
manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actuar responsablemente.

7.2. Cientificos
Le permite reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como

momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades
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Le permite relacionar los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que e han
empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para
resolver problemas y trasformar el entorno.

7.3. Eticos

Le permite reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de
los desarrollos tecnoldgicos y actio en consecuencia, de manera ética y
responsable.

Le permite reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las
manifestaciones tecnolédgicas del mundo en que vivo, y actuar responsablemente.

7.4. Al proyecto de vida

Dado que la tecnologia estd presente en todos los diferentes contextos de la
actividad humana, las nifias, los nifios y los jévenes tienen la oportunidad de
aproximarse critica y creativamente a ésta, a través de campos tan diversos como
las comunicaciones, el comercio, la industria, la vivienda, el medio ambiente, la
agricultura, el transporte, los servicios publicos, la informacion, la comunicacion, la
salud, la alimentacion y la recreacién entre otros.

7.5. Ala media académicay técnica

Queremos que la distancia entre el conocimiento tecnolégico y la vida cotidiana sea
menor y que la educacién contribuya a promover la competitividad y la productividad.
Entender la educacién en tecnologia como un campo de naturaleza interdisciplinaria
implica considerar su condicion transversal y su presencia en todas las areas
obligatorias y fundamentales de la educacion Basica y Media.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informéatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega GRADO: 1(PRIMERO)
COMPETENCIAS 3
- METODOLOGIA
DESEMPERNOS PRIMER LABORALES PROYECTO DE AULA
DESEMPERNOS BLOQUES TEMATICOS PERIODO GENERALES | CIUDAD | AcTivIDAD
ANAS DIDACTICA
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL
PRIMER Analiza Tomo ¢ Se hace diagnéstico de
PERIODO problemas de decisiones los saberes previos.
COMPONENTE: TECNOLOGIA: acuerdo al responsables | ,ge entrega guia
Naturaleza y evolucién de la entorno frente a los disefiada por el docente
tecnologia e Micuerpoyel Observa y completa las Compara las partes de su Relaciona la imagen Tecnologico. Conocimie b P b
computador letras que faltan en las cuerpo con las del computador | con lapalabra. ntos y se trabaja con base en
COMPETENCIA GENERAL: palabras segun la imagen. adquiridos. ella.
Reconozco y describo la ¢ Se trabaja en clase en
importancia de algunos artefactos | Elementos Reconoce elementos artificiales/ grupos de maximo 4

en el desarrollo de actividades
cotidianas en mi entorno y en el
de mis antepasados.

DESEMPENOS DEL

PERIODO:

Identifica los Utiles escolares y
el uso adecuado de los
mismos.

Establece semejanzas y
diferencias entre artefactos y

elementos naturales.

Naturales y artefactos

. Los juguetes

INFORMATICA:

Normas en la sala de
informatica

Partes externas del
computador

El mouse- ratén

Identifica elementos
naturales

Nombra elementos
naturales que utiliza en los
juegos.

Relata las normas de
comportamiento en los
diferentes espacios

tecnolégicos e informaticos.

Sefala las partes externas
del computador

artefactos

Clasifica los juegos donde utiliza
artefactos

Asocia objetos con la palabra en
un ejercicio practico sobre la
sala de informatica

Reconoce las partes externas

del computador.

Elabora cartelera de
artefactos.

Compara juegos y
juguetesantiguos y
modernos

Organiza la informacion
en crucigramas sobre la
sala deinformética

Valora la
importancia de
ahorrar energia.

estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en grupo y
se implanta el método
de la coevaluacion.

¢ Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan actividades
procedimentales de los
temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA
GENERAL:

Reconozco productos
tecnolégicos de mi
entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura 'y
apropiada.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

¢ Identifica las
partes externas del
computador.

e Clasificay
describe artefactos
de mi entorno
segun sus
caracteristicas
fisicas y uso

TECNOLOGIA

e Familiasysus
artefactos.

e Latecnologiay
sus cuidados

INFORMATICA:

Herramientas de Paint

Realiza sopa de letras con
palabras relacionadas con el
cuidado personal.

Interpreta historias siguiendo
una secuencia

Dibuja herramientas del
programa Paint.

Reconoce la importancia de
algunos inventos hechos por
el hombre.

Realiza sopas de letras con
las palabras del tema visto

Asocia el dibujo con la
palabra.

Relaciona algunos artefactos
tecnolégicos que amenazan
el medio ambiente.

Cuida el medio ambiente

Aplica conocimientos del
programa Paint en la
elaboracion de dibujos.

Analiza
problemas
de
acuerdo al
entorno

Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

e Se trabaja en
clase en grupos
de méximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

e Solucion de
problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA
GENERAL:

Reconozco productos
tecnolégicos de mi
entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura y
apropiada.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Identifica las
herramientas
utilizadas en los
oficios de la
comunidad.

e Reconoce el
computador como
una maquina que
tiene muchas
utilidades

TECNOLOGIA

e Las herramientas
de las profesiones
u oficios de mi
comunidades

e Normas de
seguridad en el
colegio

INFORMATICA:

Partes del Computador

Relaciona las herramientas
gue se usan en cada
profesion u oficio.

Describe los servicios que
prestan a la comunidad los
diferentes oficios

Resuelve crucigramas
sencillos.

Disefa algunas normas de
para el colegio.

Relaciona la imagen con la
palabra en un ejercicio
practico relacionado con la
seguridad en la institucion
educativa

Identifica sefiales de
seguridad existentes en el
colegio

Presenta en forma
responsable puntual y
ordena sus trabajos

Utiliza algunas herramientas

Identifica y utiliza las
en word

aplicaciones béasicas de
Word para realizar
actividades académicas

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

e Se aplica
método de
retroalimentacio
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:
Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA
GENERAL:

Reconozco productos
tecnolégicos de mi
entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura 'y
apropiada.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Manejo en forma
segura instrumentos,
herramientas y
materiales de uso
cotidiano, con algun
propdsito (recortar,
pegar, construir, pintar,
ensamblar).

e Utiliza el teclado
en forma adecuada.

TECNOLOGIA

. Caracteristicas
de las herramientas

. Historia de

algunas artefactos

INFORMATICA

El teclado

teclado.

Clasifica herramientas de
acuerdo con sus
caracteristicas y
funcionalidad

Identifica algunos artefactos
que utiliza en su hogar.

Colorea las partes del

Nombra la funcién que
desempefian algunos
electrodoméstico en el hogar

Dibuja animales que tienen
forma de herramientas

Reconoce los elementos del
teclado.

Valora el uso de algunos
materiales a través de la
historia y sus efectos en los
estilos de vida.

Elabora artefactos con
material reciclable.

Completa frases con el
vocabulario visto

Analiza
problemas
de
acuerdo al
entorno

Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 2°(SEGUNDO)
COMPETENCIAS METODOLOGIA
DESEMPEROS BLOQUES TEMATICOS DESEMPEROS PRIMER PERIODO LABORALES | CIUDADA | PROYECTO DE AULA
ACTIVIDAD DIDACTICA
GENERALES NAS
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL
] PRIMER PERIODO Analiza Tomo * Se hace diagnostico de
COMPONENTE: TECNOLOGIA: problemas de decisiones los saberes previos.
Naturaleza y evolucion de la Identifico los juguetes como | Reconozco el uso de los Construye juguetes con acuerdo al responsabl « Se entrega guia
tecnologia e Micuarto es un artefactos tecnolégicos. juguetes y sus cuidados. elementos reciclados, entorno es disefiada por el docente
COMPETENCIA GENERAL: laboratorio tecnoldgico. reconociendo que esta es una | Tecnoldgico. frente a los bai b
Reconozco y describo la pequefia ayuda para el planeta. Conocimie | Y S€ trabaja con base en
importancia de algunos e  Misjuguetes son ntos ella.
artefactos en el desarrollo de artefactos. Identifico y describo Diferencia significado de juguete adquiridos. | Se trabaja en clase en

actividades cotidianas
en mi entorno y en el de mis
antepasados

DESEMPENOS DEL

PERIODO:

Indago coOmo estan
construidos y como
funcionan algunos

artefactos de uso cotidiano.

Reconocer el computador
como una maquina que
tiene muchas utilidades y
que esta formada por
diferentes partes

juguetes que se utilizan hoy

e Juguetes de ayer y que no se empleaban en

Y de hoy. épocas pasadas.
e  Construyamos
juguetes.
INFORMATICA:

e El computadory sus
partes

Reconoce las partes del
computador( teclado,
mouse, cpu, monitor,
impresora)

del significado de juego

Expresa la funcion que cumple
cada una de las partes del
computador.

Valora la utilidad que se le da a
cada una de las maquinas para
desarrollar actividades de su
vida cotidiana

grupos de maximo 4
estudiantes.

o Se realizan
exposiciones en grupo y
se implanta el método
de la coevaluacion.

e Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan actividades
procedimentales de los
temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:
Apropiacion y uso de la
tecnologia.
COMPETENCIA
GENERAL:
Reconozco productos
tecnolégicos de mi
entorno

cotidiano y los utilizo en
forma segura'y
apropiada.
DESEMPERNOS DEL
PERIODO:

e Clasifico y describo
artefactos de mi
entorno segun sus
caracteristicas
fisicas, usoy
procedencia.

e Poner en practica los
pasos correctos para
poner en
funcionamiento el
computador y
realizar algunas
tareas sencillas.

TECNOLOGIA:

e Electrodomésticos.
e Utensilios

e Herramientas.

e Magquinas

e ¢CoOmo funcionan?

INFORMATICA:

e Actividades en mi
computadora
Manejo del mouse
Sistema operativo
Abrir y cerrar un
programa.

Reconoce la importancia de
la evolucion de los
electrodomésticos, los
utensilios y las herramientas.

Diferencia el uso de las
herramientas y los utensilios.

Realiza una maqueta de un
electrodoméstico

Reconoce los pasos para
encender y apagar el
computador.

Determina el uso correcto
del sistema operativo del
computador

Valora la importancia del
sistema operativo para el
funcionamiento adecuado
del computador.

Analiza
problemas
de
acuerdo al
entorno

Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:
Solucién de problemas
con tecnologia.
COMPETENCIA
GENERAL:

Reconozco y menciono

productos tecnolégicos

que contribuyen a la
solucién de problemas
de la vida cotidiana.

DESEMPENOS DEL

PERIODO:

e Selecciono entre los
diversos artefactos
disponibles aquellos
que son mas
adecuados para
realizar tareas
cotidianasen el
hogar y la escuela,
teniendo en cuenta sus
restricciones y
condiciones de uso.

Desarrolla habilidades
en el manejo del
computador, tabletas, a
través de los videos
juegos.

TECNOLOGIA:

e Laradio evolucion

e Latelevisiéon
evolucion.

e Tipos de muebles

INFORMATICA:

. La historia de los
video juegos

Reconoce la importancia de
la evolucion de la radio, la
television y los muebles

Por medio de los
videojuegos adquiere
capacidades y habilidades
en el manejo de aparatos
tecnolégicos.

Explica como la tecnologia
ha evolucionado en sus
diferentes

Manifestaciones y formas a
lo largo de la Historia de
acuerdo con sus
herramientas y materiales.

Explica de manera objetiva
su aplicabilidad y aporte a su
medio educativo

Realiza una maqueta de un
artefacto (radio, television,
sala)

Muestra en una linea de
tiempo la evolucién de los
videojuegos en la edad
moderna y contemporanea.

Analiza
problemas
de
acuerdo al
entorno

Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:
Tecnologia y sociedad
COMPETENCIA
GENERAL:

Exploro mi entorno
cotidiano y diferencio
elementos naturales de
artefactos elaborados con
la intencién de mejorar
las condiciones de vida.
DESEMPENOS DEL
PERIODO:

¢ Indago sobre el uso
de algunos materiales
a través de la historia
y sus efectos en los
estilos de vida.

e Identifica,
comprende y aplica
las diferentes
caracteristicas de los
diferentes
dispositivos de
almacenamiento.

TECNOLOGIA:

e Elementos de
oficina.

e CoOmo funcionan
los elementos dela
oficina

INFORMATICA:

¢ Dispositivos de
almacenamiento.

Identifica los elementos que
se utilizan en una oficina.

Reconoce el avance
tecnolégico con respecto a
los dispositivos de
almacenamiento de
informacion.

Describe las diferentes
caracteristicas de los
elementos de una oficina.

Identifico los dispositivos
externos en los que se

pueden guardar informacion.

Clasifica las funciones y
caracteristicas de los
elementos de una oficina
segun su importancia.

Valora la importancia del
avance tecnolégico que ha
permitido que los
computadores tengan mayor
capacidad para almacenar
informacion.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

e Se aplica
método de
retroalimentacio
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 3°(TERCERO)
COMPETENCIAS 3
- METODOLOGIA
DESEMPERNOS PRIMER PERIODO LABORALE PROYECTO DE AULA
DESEMPEROS BLOQUES TEMATICOS S CIUDAD | AcTiviDAD
GENERALE ANAS DIDACTICA
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL s
PRIMER PERIODO Analiza Tomo ¢ Se hace diagnostico de
COMPONENTE: TECNOLOGIA: problemas de | decisiones los saberes previos.
Naturaleza y evolucioén de la e Los servicios Identifico en que consiste el | Explica en qué consisten los Sustenta de manera individual acuerdo al responsabl | ,gq entrega guia
tecnologia publicos proceso de modernizacion servicios publicos y grupal el tema relacionado entorno es disefiada por el docente
de los servicios publicos. con los servicios publicos. Tecnoldgico. frente a los p
COMPETENCIA GENERAL: Manifesta en forma concreta los Conocimie | Y Se trabaja con base en
Reconoce y describe la e Clases de Conceptla las clases de materiales en los que se ntos ella.
importancia de algunos artefactos viviendas viviendas. construyen los diferentes tipos Realiza procesos de adquiridos. | eSe trabaja en clase en

en el desarrollo de actividades
cotidianas en mi entorno y en el

de mis antepasados.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:
o Establezco semejanzasy

diferencias entre artefactos y

elementos naturales

o Utilizo programas de computador|

para elaborar
textos sencillos

Los elementos
naturales y las
viviendas

Calles o avenidas

INFORMATICA:

Procesador de
textos

elaboracion de modelos de
viviendas.

de vivienda
Reconoce para su
respectivo saber la
importancia y evolucién de
los elementos naturales y
las viviendas

Describe como ha evolucionado
la vivienda en la ciudad Muestra y sustenta las

diferentes tipos de viviendas.

Explica con un ejemplo como se
ubican las calles y las avenidas. Realiza diferente experiencia
gue muestra la importancia de
ubicarse con las calles y las

avenidas.

Identifica las calles y las
avenidas como una manera
de organizar la ciudad. Explica de manera objetiva la
aplicabilidad y aporte a su medio
educativo el programa WORD. Realiza una pequefia
experiencia sobre el programa
WORD que sea aplicado a su

entorno estudiantil

Reconoce la importancia
del procesador de textos
en la realizacion de
pequefios textos

grupos de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en grupo y
se implanta el método
de la coevaluacion.

e Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan actividades
procedimentales de los
temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA
GENERAL.:

Reconoce las materias
primas utilizadas en la
fabricacion de diferentes
productos.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

. Establezco
relaciones entre la
materia primay el
procedimiento de
fabricacion de algunos

productos de mi entorno.

o Identifico la
evolucion de la
computadora y la
utilizacion de otros
artefactos compatibles
con el mismo.

TECNOLOGIA
e Las materias
primas

e Fabricas textiles

e Transformacion
de la materia
prima

e Desechos de
las materias
primas

INFORMATICA:

-Evolucién de la
computadora, la
impresora y el escaner

Identifica las materias
primas que ofrece el
entorno.

Identifica las fabricas
textiles.

Reconoce la transformacién
de la materia prima en
productos de uso cotidiano.

Identifica que el mal uso de
los desechos de las
materias primas produce
contaminacion.

Reconoce la evolucion de la
computadora, la impresora y
el escaner.

Explica que en las fabricas
se transforman las materias
primas.

Explica el procedimiento
utilizado en las fabricas
textiles.

Explica las diferentes
transformaciones que se dan
en las materias primas.

Argumenta los perjuicios de
la contaminacion producida
en las fabricas.

Describe los procesos
evolutivos que se han dado
en las computadores,
impresoras y escaneres.

Realizo una pequefia
demostracion de la
trasformacion de alguna
materia prima.

Experimento el uso cotidiano
de trasformar una tela en
una prenda de vestir.

Verifica los diferentes tipos
de transformacién que se
dan en las materias primas.

Propongo situaciones que
minimicen la contaminacion
de las fabricas.

Realiza ejercicios practicos
de usos de la computadora
moderna, la impresora y el
escaner.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de retro
alimentacion
conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

e Solucion de
problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA
GENERAL:

Exploro mi entorno
cotidiano y diferencio
elementos naturales de
artefactos elaborados con
la intencién de mejorar
las condiciones de vida.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Utilizo diferentes
expresiones para
describir la forma y
el funcionamiento de
algunos artefactos.

e Identifica programas
para manejo de
tablas, nimeros y
hojas de calculo.

TECNOLOGIA

+ Delatiendaal
supermercado.

+ De compras - El
billete

+ Del Abaco ala caja
registradora.

+ Clasificacién de las
basuras (Vidrio,
Plastico Y Carton)

INFORMATICA:

e Programa Hoja
de Célculo
— Tablas y
NUmeros

Reconoce la importancia de
la utilidad de la tienda o el
supermercado.

Reconoce la importancia del
uso del BILLETE como
medio para poder hacer
compras.

Identifica la evolucién
tecnolégica

Del Abaco a la caja
registradora.

Identifica la importancia de
clasificar las basuras

Identifica el Programa
hoja de calculo como
herramientapara realizar
calculos y tablas.

Explica la importancia de la
evolucién de la tienda y el
supermercado para facilitar
la compra de productos de
primera necesidad.

Argumenta los usos que se
le da a los billetes.

Argumenta
cronolégicamente la
evolucidn tecnoldgica de la
caja registradora.

Explica la Influencia de la
clasificacién de las basuras
para la conservacioén del
Medio Ambiente.

Argumenta los usos en la
cotidianidad del programa
hoja de célculo.

Realiza un mapa conceptual
de las dependencias del
Supermercado y los
productos que alli se
encuentran.

Muestra por medio de
dibujos o graficos la
evolucién de los billetes del
peso colombiano.

Muestra por medio de una
representacion teatral el
ejercicio del uso de la caja
registradora.

Realiza una campafia a nivel
institucional y a nivel familiar
de la clasificacion de las
basuras.

Realiza ejercicios practicos
en la elaboracién de
TABLAS EN hoja de
calculo.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:
Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA
GENERAL:

Reconoce productos
tecnolégicos de su
entorno cotidiano y los
utiliza en forma segura y
apropiada.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Identificoy
describo artefactos
gue se utilizan hoy y
gue no se empleaban
en épocas pasadas.

e Elabora

graficos de barras
utilizando programas
de computador (hojas
de calculo)

TECNOLOGIA
Medios de transporte

¢ Evolucién de los
Medios de Transporte
y Energia en los
medios de transporte

e La rueda precursora
de los medios de
transporte y la bicicleta

e Seguridad en los
Medios de transporte y
sefiales de transito.

INFORMATICA

Programa hojas
de célculo—
graficas de barras.

Identifica los medios de
transporte y el medio de
desplazamiento.

Reconoce la evolucion de
los medios de transporte y la
energia que utilizan para su
desplazamiento.

Identifica la rueda como
precursora de los medios de
transporte

Identifica las medidas de
seguridad en el uso de los
medios de transporte.

Conceptla el Programa
hojas de calculo para la
elaboracidn de graficos de
barras.

Explica el disefio evolutivo
de los medios de transporte

Argumenta la evolucién de
los medios de transporte y el
avance que han tenido a lo
largo de la historia.

Analiza y describe la
importancia de la rueda y la
bicicleta como medio de
transporte ecoldgico.

Argumenta la importancia
de la seguridad en los
medios de transporte y la
importancia del buen uso de
las sefiales de transito.

Argumenta el uso del
programa hojas de calculo
en la demostracién de una
informacion estadistica por
medio de un gréfico de
barras.

Participa activamente
realizando disefios propios.

Propone nuevos disefios de
medios de transporte en
forma creativa que
contribuyan al medio
ambiente.

Realiza disefios propios con
material reciclaje de algunos
medios de transporte.

Crea disefios e iconos de
nuevas normas de sefales
de transito.

Realiza disefios creativos
haciendo uso de hojas
de célculo.

Analiza
problem

as de
acuerdo

al

entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informéatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 4°(CUARTO)
COMPETENCIAS METODOLOGIA
< PROYECTO DE AULA
DESEMPEROS BLOQUES TEMATICOS DESEMPENOS PRIMER PERIODO LABORALES | CIUDAD | Ac1iviDAD
GENERALES ANAS A
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL DIDACTICA
] PRIMER PERIODO Analiza Tomo ¢ Se hace diagnostico de
(N:;)t’l\JArZI(;sz yN Z\I/E(;Iucién de la TEC.N OLI;)eG():_;A;;OS -Identifica los recursos -Relaci.ona cada recurso natural -Utiliza materia prima natural g::%télﬁjrgfi e ?caescgl)solggaesl los saberes pr?ViOS'
tecnologia I naturales de cada region con objetos creados para en la elaboracion de pequeﬁés entorno es *Se entrega guia
naturales. ' satisfacer necesidades del ser . disefiada por el docente
humano magquetas Tecnoldgico. frente a los -
COMPETENCIA GENERAL: " -Reconoce artefactos ' Conocimie | Y S€ trabaja con base en
_ e Materias primas. . . . . Il
Reconoce caracteristicas del creados por el ser humano | -Valora la importancia de la -Diferencia los productos ntos ella.
funcionamiento de algunos para satisfacer sus materia prima en la elaboracion naturales de los artificiales. adquiridos. | eSe trabaja en clase en

productos tecnoldgicos de mi
entorno y los utilizo en forma
segura.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

o Diferencio productos
tecnolégicos de productos
naturales, teniendo en cuenta los
recursos y los procesos.

e Reconoce el Internet
como un medio de comunicacion
masiva que facilita la vida de las
personas.

e Recursos naturales
en Colombia, Recursos
renovables y no renovables

e Invento-
descubrimiento.

INFORMATICA:

-Normas de la sala

de informéatica.
-Programa procesador de

textos.

.El correo electrénico

necesidades.

-Clasifica los recursos
naturales de Colombia en
renovables y no renovables

-Reconoce la importancia
de los inventos y
descubrimientos hechos
por el hombre,

- Reconoce el uso de la
barra de herramientas de la
ventana de editor de texto.

-Reconoce el correo
electrénico como un medio
de comunicacién masiva.

de los productos.

-Reconoce la importancia del
reciclaje para colaborar con el
cuidado del medio ambiente y el
cuidado de los recursos.

-Describe algunos de los
inventos y descubrimientos
hechos por el hombre.

Crea y manipula tablas,
utilizando diferentes
herramientas de editor
de texto.

- Sigue las orientaciones para
crear una cuenta de correo
electrénico y enviar mensajes.

-Colabora y participa en
campafas de aseo
programadas por el colegio y
en el cuidado de los recursos.

-Diferencia los inventos de
descubrimientos.

-Escribe textos cortos
utilizando diferentes opciones
y realiza los pasos adecuados
para copiar, cortar y pegar
documentos.

-Utiliza el correo electronico
para recibir y enviar mensajes.

grupos de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en grupo y
se implanta el método
de la coevaluacion.

¢ Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan actividades
procedimentales de los
temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA
GENERAL.:

Identifico y menciono
situaciones en los que se
evidencien los efectos
sociales ambientales,
producto y apropiacion de
la utilizacion de procesos
y artefactos de la
tecnologia.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Asocia
costumbres culturales
con caracteristicas del
entorno y con el uso de
diversos artefactos.

e Reconoce
programas de
computador como
herramientas disefiadas
parafacilitar la
presentacion de
determinado tema.

TECNOLOGIA

e Materias primas
en la elaboracién de
artesanias.

e Maquinasy
herramientas usadas en
la fabricacion de
artesanias.

e Artesanias en
madera.

e Historia del
papel y reduccién de
consumo de papel.

INFORMATICA:

Programa Presentador
de Ideas.

-Reconoce la importancia
del uso de la materia prima
para fabricar un artefacto.

Identifica las maquinas y
herramientas utilizadas en la
fabricacion de artesanias.

Reconoce las artesanias en
madera.

Identifica la historia del papel

Reconoce el programa
Presentador de Ideas. como
facilitadorde diapositivas.

-ldentifica la importancia de
las méaquinas y herramientas
para fabricar un objeto.

Explica la clasificacion de las
maquinas y herramientas en
la fabricacién de artesanias.

Explica el proceso de
elaboracién de artesanias en
madera.

Aplica conocimientos
adquiridos en la elaboracién
de tarjetas con papel
reciclado.

Interactda con el programa
Presentador de Ideas y
con sus barras de
herramientas.

Aplica las instrucciones
dadas para disefiar un
producto artesanal

Elabora una artesania con
material de barro.

Expone una artesania en
madera y explica su proceso
de elaboracion.

Valora la importancia del
cuidado del medio ambiente
con la reutilizacién del papel

Aplica los conocimientos
aprendidos para exponer un
trabajo con diapositivas.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:
e Solucién de

problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA
GENERAL:
Reconozco
caracteristicas del
funcionamiento de
algunos productos
tecnolégicos de mi
entorno y los utilizo en
forma segura.

DESEMPERNOS DEL
PERIODO:

o Describo y
clasifico artefactos
existentes en mi entorno
de acuerdo con
caracteristicas, como
materiales, forma,
funcionamiento y fuente
de energia.

o Describo y utilizo
adecuadamente las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion disponibles
en mi entorno

TECNOLOGIA

Los materiales.

Clases de
materiales.

Origen de los
materiales

La energiay
Clases de energia.

INFORMATICA:

Navegacion en el
internet sano.

Graficos y diagramas.
Organigramas y mapas
mentales.

Reconoce las caracteristicas
y propiedades de los
materiales

Valora la importancia del uso
de la energia en nuestra
vida cotidiana.

Busca sitios de interés en
internet para elaborar sus
trabajos.

Sigue las orientaciones del
docente en la elaboracién de
sus trabajos.

-Sigue las orientaciones del
docente para elaborar
organigramas y mapas
mentales con un programa
de computador.

Identifica el material con que
han sido fabricados algunos
productos tecnoldgicos.

Identifica las clases de
energia.

Reconoce que un collage es
una representacion visual.

Valora la importancia de las
TIC en el uso de la nueva
tecnologia.

Interpreta gréaficos y
diagramas en la lectura de
recibos o problemas.

Lee y aplica las
instrucciones del
funcionamiento de algunos
artefactos que hay en su
casa.

Colabora con el ahorro de la
energia eléctrica en el
hogar.

Utiliza diversos materiales
en la elaboracion de artes
manuales.

Aplica herramientas de
Colombia aprende y otras
paginas educativas en el
proceso ensefianza
aprendizaje.

Utiliza las herramientas de
procesador de texto en la
elaboracion de graficos y
diagramas.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:

Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA
GENERAL.:
Reconozco artefactos
creados por el ser
humano

Para satisfacer sus
necesidades y los
relaciono con los
procesos de produccién y
con los recursos
naturales involucrados.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Explico la
diferencia entre un
artefacto y un proceso
mediante ejemplos.

e Identifica paginas
recomendadas para
navegar en sitios web.

TECNOLOGIA

e Proceso
tecnolégico

e Producto
tecnolégico.

e Material de
desecho

o Historia del
cepillo dental

INFORMATICA

La pagina Web. Y
herramientas sociales
web y el correo
electrénico

Impresion de
documentos.

Reconoce la importancia de
la tecnologia en nuestra vida
diaria.

Clasifica los materiales de
desecho para colaborar con
el medio ambiente.

Reconoce la importancia del
cepillo dental.

Sigue instrucciones
recomendadas por el
docente para entrar en sitios
web.

Comprende el buen uso
gue se le debe dar a la
impresora.

Realiza esquemas para
representar el proceso de
elaboracién de productos
tecnoldgicos.

Describe la importancia de
cuidar el medio ambiente.

Investiga la historia del
cepillo dental y la
importancia en nuestra
sociedad.

Redacta y escribe
resimenes sobre las
instrucciones de ejercicios
interactivos e informacion
relacionada con los
procesos y los productos
tecnoldgicos.

Investiga la relacion sobre
la utilidad de la impresion de
documentos.

Participa en concursos de
exposicién de trabajos
tecnoldgicos.

Participa en campafas
sobre el cuidado del medio
ambiente.

-Aplica los conocimientos
adquiridos en el cuidado de
la higiene dental.

-Sigue las recomendaciones
dadas para el buen uso de
las paginas web.

Sigue las orientaciones para
imprimir documentos o
imégenes.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

e Se aplica
método de
retroalimentacio
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informéatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 5°(QUINTO)
COMPETENCIAS 3
_ METODOLOGIA
DESEMPERNOS PRIMER LABORALES PROYECTO DE AULA
DESEMPERNOS BLOQUES TEMATICOS PERIODO GENERALES | CIUDAD | AcTiviDAD
ANAS | piDACTICA
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL
PRIMER PERIODO Analiza Tomo ¢ Se hace diagnéstico de
COMPONENTE: TECNOLOGIA: problemas de decisiones los saberes previos.
Naturaleza y evolucién de la acuerdo al responsabl | ,ge entrega guia
tecnologia e Larealidad de Identifico en que consiste el | Explica en que consiste el Sustenta de manera entorno es disefiada por el docente
imagenes. proceso de construccion de | proceso de construccion de individualy grupal el tema Tecnoldgico. frente a los p
COMPETENCIA GENERAL: imagenes por medio de un | imagenes relacionado con la Conocimie | Y Se trabaja con base en
Reconozco principios y conceptos artefacto tecnolégico construccion de imagenes. ntos ella.
propios de la tecnologia, asi adquiridos. | e Se trabaja en clase en

como momentos de la historia
que le han permitido al hombre
transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer
necesidades.

DESEMPERNOS DEL PERIODO:
e Menciono invenciones e
innovaciones que han
contribuido al desarrollo del
pais y del mundo
o Utilizo diferentes fuentes de
informacién y medios de
comunicacion ( programas)
para sustentar mis ideas

e Lacamara Oscura

e Sabiasque?: —La
fotografiall

INFORMATICA:

e Fundamentos basicos
del Programa de Video

Conceptla en que consiste
una cdmara oscura

Reconoce para su
respectivo saber la
importancia y evolucion de
la fotografia en la linea de
tiempo.

Reconoce la importancia
del programa de edicion
de videos y su
aplicabilidad

Manifesté en forma concreta los

materiales de que se hace una
camara

Describe cdmo ha evolucionado
la fotografia hasta nuestros dias
de hoy

Explica con un ejemplo como se
utiliza una Pila y/O Bateria.

Explica de manera objetiva su
aplicabilidad y aporte a su medio
educativo

Realiza procesos de
creacionde imagenes

Muestra y sustenta
diferentestipos de
iméagenes

Realiza diferente
experiencia que muestran
la importancia ybuen uso
de las Pilas y/o Baterias.

Realiza una pequefia
experiencia sobre el
programa para la edicion de

video

grupos de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en grupo y
se implanta el método
de la coevaluacion.

¢ Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan actividades
procedimentales de los
temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA
GENERAL:

Reconoce caracteristicas
del funcionamiento de
algunos artefactos,
productos, procesos y
sistemas tecnolégicos
con su utilizacion segura.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

) Describo y
clasifico artefactos
existentes en mi entorno
con base en
caracteristicas como
materiales, formas,
estructura funcion y
fuentes de energia
utilizadas, entre otros.

o Utilizo programas
del computador que
permiten crear sonidos.

TECNOLOGIA
e Elsonidoenel
tiempo

e Artefactos de
grabacion y
reproduccién
actuales

e Tipos de
grabaciones de
sonidos

e Contaminacion
auditiva

INFORMATICA:

. Grabacion de
sonido en el
computador

Identifica la evolucion del
sonido en el tiempo.

Reconoce los artefactos de
grabacion y reproduccion
actuales

Identifica los tipos de
grabacion de sonidos

Identifica que el ruido
contribuye a la
contaminacién auditiva

Reconoce los programas de
sonido que existen en el
computador

Explica la evolucion del
sonido en el tiempo

Explica los artefactos de
reproduccién 'y grabacion
actuales

Explica los diferentes tipos de
grabacion de sonidos.

Argumenta los perjuicios de
la contaminacion auditiva

Describe los pasos
necesarios en la realizacion
de grabaciones de sonido en
el computador

Realizo creativamente
experimentos que
comprueben el uso de las
ondas sonoras

Experimento el uso cotidiano
de los artefactos que
producen sonido en el
hogar.

Verifica los diferentes tipos
de grabacion de sonidos.

Propongo situaciones que
minimicenla contaminacion
auditiva

Realiza ejercicios practicos
de grabacion de sonidos en
el computador

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

e Solucion de
problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA
GENERAL:

. Identifica y
compara ventajas y
desventajas en la
utilizacion de artefactos y
SuS procesos
tecnolégicos en la
solucién de problemas de
la vida cotidiana.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Analiza artefactos que
responden a
necesidades particulares
en contextos sociales,
econdmicos y culturales.

e Expresa ideas y
conocimientos en forma
escrita y grafica con la
ayuda de un programa
presentador de ideas.

TECNOLOGIA

+  Evolucién
tecnoldgica,
Tecnologia en la Edad
Antigua y en la edad
Media, Tecnologia en
la edad Moderna y en
la edad
contemporanea

+ digitacion de
textos cortos en
Microsoft Word. -
exposicion de trabajos
en Microsoft Word.

+ Disefo de
diapositivas, Insertar y
duplicar diapositivas -
Insertar elementos
Insertar elementos
multimedia (sonidos,
videos), Animaciones
(personalizar
animacion,
transiciones) -
Preparar
presentaciones para
exposiciones.

INFORMATICA:

*  Programa
procesador de
textos y
presentador de
ideas.

Reconoce la importancia de
la evolucion tecnoldgica

Identifica la evolucién
tecnolégica en la edad
antigua y media

Identifica la evolucion
tecnolégica en la edad
Moderna y Contemporanea

Reconoce la evolucion que
ha tenido la vivienda a lo
largo de la historia

Identifica Programas para
realizar presentaciones

Explica la importancia de la
evolucién de la tecnologia.

Argumenta
cronolégicamente la
evolucién tecnoldgica en la
edad antigua y media.

Argumenta
cronolégicamente la
evolucién tecnolégica en la
edad moderna y
contemporanea.

Explica la Influencia de la
evolucion de la vivienda en
la vida del hombre

Argumenta en qué consiste
el Programas presentador
de ideas.

Realiza un mapa conceptual
de la Evolucién tecnolégica

Muestra en una linea de
tiempo la evolucion de la
tecnologia en la edad
antigua y media.

Muestra en una linea de
tiempo la evolucion de la
tecnologia en la edad
moderna y contemporanea.

Realiza una maqueta de la
vivienda actual en la que
habita.

Realiza ejercicios practicos
en la elaboracién de
publicaciones mediante el
uso de presentador de
ideas.

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:
Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA
GENERAL:

Identifico y menciono
situaciones en las que se
evidencias los efectos
sociales y ambientales
producto de la utilizacion
de procesos y artefactos
de la tecnologia.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Investiga
diferentes clases de
informacion por
Internet.

Reconoce el entorno de
programacion por bloques y
Sus componentes

TECNOLOGIA

e Historia de la Internet.

¢ -Los navegadores de
internet (elementos y
herramientas)

¢ Los buscadores (como
buscar informacion en
internet) - Los sitios
web

e Navegando en el sitio
web colegios. Pasos
para entrar a web
colegios

INFORMATICA

El correo electrénico

Fundamentos de
programacion por
Bloques (Scratch)

Identifica el Disefio como el
principio de la creacién
artistica

Reconoce el Disefio como la
creacion de un todo

Identifica los instrumentos
empleados en el dibujo
técnico.

Identifica la perspectiva
lineal como fundamento de
un disefio.

Conceptula y practica el uso
del correo electrénico

Explica el disefio como
herramienta fundamental en
la creacion artistica.

Argumenta los principios
béasicos del Disefio.

Analiza y describe los
instrumentos utilizados en el
dibujo técnico.

Argumenta la importancia
de la perspectiva en la
creacién de un disefio lineal.

Argumenta para que se
utiliza el correo electrénico

Participa activamente
realizando disefios propios.

Propone nuevas estrategias
de disefio

Realiza disefios propios y
hace buen uso de los
materiales utilizados.

Crea disefios haciendo uso
de la perspectiva.

Elabora correos electronicos
y los envia

Analiza
problemas
de

acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsable
S

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de
los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica
método de
retroalimentacié
n conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 6° ( Sexto)
COMPETENCIAS METODOLOGIA
= PROYECTO DE
- . DESEMPENOS PRIMER PERIODO
DESEMPEROS BLOQUES TEMATICOS LABORALES | CIUDADAN |\ A AcTIVIDAD
GENERALES AS <
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL DIDACTICA
] PRIMER PERIODO Propongo Tomo ¢ Se hace diagnostico
COMPONENTE: TECNOLOGIA: Identifico los momentos de | Explica cémo la tecnologia ha Sustenta cémo son los cambios alternativas decisiones de los saberes
Naturaleza y evolucioén de la ‘2 la evolucién de técnicas evolucionado en sus diferentes de la Tecnologia a lo largo de la tecnoldgicas responsable i
: e Laevolucién de X X - S S ; previos.
tecnologia procesos herramientas y Manifestaciones y formas a lo Historia han contribuido para la para corregir S

COMPETENCIA GENERAL.:

Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y

satisfacer necesidades.
DESEMPENOS DEL

PERIODO:

o |dentifica la evolucion de

técnicas, procesos, herramientas

y materiales, conceptos y
principios, innovaciones han
contribuido a mejorar la
fabricacién de artefactos y

sistemas tecnoldgicos, ademas

de las fuentes de energia a lo

largo de la historia.
 |dentifica los cambios de los

equipos tecnolégicos y

técnicas, procesos,
herramientas y
materiales, en la
fabricacién de arte
factos y sistemas
tecnologicos a lo largo
de la historia.

e Conceptos y principios
cientificos y técnicos en
la creacion de algunos
artefactos.

e Innovaciones e inventos
trascendentales para la
sociedad a través de la
historia.

e Las fuentes de energia
en determinados
momentos historicos.

INFORMATICA:

e Los avances de los
equipos tecnologicos y
computadores a través
de la historia.

materiales en la fabricacion
de artefactos y sistemas
tecnologicos.

Interpreta los principios
cientificos para la creacion
de algunos artefactos.

Conceptu6 en qué
consiste las innovaciones e
inventos transcendentales
para la sociedad e
humanidad.

Identifica las fuentes
bésicas de la energia en
determinados momentos
histéricos.

Interpreta Los avances de
los equipos tecnoldgicos y
computadores.

largo de la Historia de acuerdo
con sus herramientas y
materiales.

Describe cdmo se aplican los
conceptos y los principios
cientificos para la creacion de
algunos artefactos.

Explica y da ejemplos de
innovaciones e inventos
transcendentales que se han
visto a lo largo de la historia.

Demuestra procesos de las
fuentes de energia en
determinados momentos de la
historia.

Explica Los avances de los
equipos tecnolégicos y
computadores y sus cambios
que se han venido dando

Mejora del Hombre en la
Sociedad que contienen sus
artefactos.

Realiza procesos de conceptos,
principios cientificos y técnicos
para la creacion de artefactos
tecnoldgicos.

Sustenta como se han venido
dando innovaciones que cambian
la humanidad.

Realiza diferentes fuentes de
energia en determinados
momentos histéricos.

Sustenta Los avances de los
equipos tecnolégicos y
computadores y su desarrollo a
nivel de la historia.

fallas y errores,
con el fin de
obtener
mejores
resultados.

frente a los
Conocimient
0s
adquiridos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se trabaja
con base en ella.

¢ Se trabaja en clase
en grupos de
méaximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupo y se implanta
el método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales de
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computadores a través de la
historia.

consigo mismo.

los temas.

SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA GENERAL:

Relaciono el funcionamiento
de algunos artefactos,
productos, procesos y
sistemas tecnologicos con su
utilizacion segura.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Identifica los principios de
funcionamiento de algunos
artefactos, procesos o
sistemas tecnolégicos, asi
como su impacto en la
solucion de problemas y
necesidades; ademas usa
las tecnologias de la
informacién y la
comunicacién, para apoyar
mis procesos de aprendizaje
y actividades personales.

Reconocer qué es el sistema
operativo. y el entorno de
trabajo que ofrece el sistema
operativo realizando
operaciones basicas con el
Ratén y el teclado.

TECNOLOGIA

e  Principios de
funcionamiento en el
uso de artefactos,
procesos o sistemas
tecnologicos.

e Elimpacto de
artefactos, procesos y
sistemas tecnolégicos
en la solucion de
problemas y
satisfacciéon de
necesidades.

e Usodelas Ticsen
mis procesos de
aprendizaje y
actividades
personales
(recolectar,
seleccionar, organizar
y proceso a
informacién).

INFORMATICA:

e Operaciones basicas
del sistema operativo
(Uso del teclado y
mouse).

Identifica los principios de
funcionamiento y el uso de
artefactos Tecnoldgicos.

Reconoce los diferentes
impactos de sistemas
tecnolégicos y sus debidos
procesos.

Identifica el uso de las tics en
distintos procesos.

Identifica y reconoce la
importancia de las operaciones
bésicas que corresponden al
sistema operativo.

Explica algunos de los principios
de funcionamiento del uso de
artefactos o procesos y sistemas
tecnoldgicos.

Explica la diferencia del impacto
de artefactos procesos vy
sistemas.

Explica los usos de las tics en
mis procesos de aprendizaje y
actividades personales.

Desarrolla actividades en el
sistema operativo como lo son el
uso de teclado y mouse.

Investigo algunos principios de
funcionamiento en el uso de
artefactos procesos o sistemas
tecnoldgicos.

Disefio y aplico o idealizo el
impacto de artefactos procesos
y sistemas tecnoldgicos en la
solucién de problemas y
satisfaccion de necesidades.

Actuo teniendo en cuenta el uso
de las tics en mis procesos de
aprendizaje y las actividades
personales.

Realiza ejercicios de utilizando
operaciones basicas del sistema
operativo.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace diagnéstico
de los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se trabaja
con base en ella.

¢ Se trabaja en clase
en grupos de maximo
4 estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupo y se implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales de
los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

e Solucién de problemas
con tecnologia.

COMPETENCIA GENERAL:

e Propongo estrategias
para soluciones
tecnolégicas a
problemas, en
diferentes contextos.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

e Reconozcoy utilizo
algunas formas de
organizacion del
trabajo para
solucionar
problemas con la
ayuda de la
tecnologia; y
realiza e interpreta
bocetos, planos y
graficos
tridimensionales.

e |dentifica programas
para manejo de
graficos.

TECNOLOGIA

Formas de

organizacion del trabajo
para solucionar
problemas con la ayuda
de la tecnologia.

Soluciones

tecnoldgicas viables para
los problemas propios del
entorno.

Interpreto graficos,
bocetos y planos en
diferentes
actividades.

Realizo
representaciones
gréficas
tridimensionales de
mis ideas y disefios.

INFORMATICA:

Programas de
gréficos

Reconoce los criterios deformas
de organizacion del trabajo para
solucionar problemas con la
ayuda de la tecnologia.

Identifica los problemas o
necesidades que originaron
fallas en los Artefactos
Tecnoldgicos de acuerdo a su
entorno.

Reconoce la influencia de los
gréficos y bocetos en planos de
diferentes actividades.

Identifica algunos programas de
graficos para manipularlos con
sus propias ideas y disefios
unicos.

Conceptud Programas de
gréficos

Explica las formas de
organizacion de cierto trabajo
para solucionar problemas con
la ayuda de la tecnologia.

Argumenta problemas y da
soluciones para las necesidades
o fallas en un sistema
Tecnoldgico que corresponda a
su entorno.

Explica la Influencia de los
graficos Tecnologia en las
diferentes actividades.

Argumenta que son los
programas de gréficos para
poder conocer y saber su uso
de acuerdo a su idea y disefio.

Argumento en qué consiste un
Programas de graficos

Realiza una propuesta de una
forma de organizacion del
trabajo y da solucién con ayuda
de la tecnologia.

Muestra con certeza las
soluciones tecnoldgicas viables
para los problemas propios del
entorno.

Realiza ejercicios con gréaficos
bocetos y planos en diferentes
actividades didacticas.

Orienta como seria las
representaciones graficas
incluyendo gréficos
tridimensionales con ideas y
propios disefios.

Reconozco Programas graficos

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

e Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

e Se trabaja en
clase en grupos de
maximo 4
estudiantes.

e Se realizan
exposiciones en
grupo y se
implanta el método
de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

o Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.




DANE 154001008266

NIT 800181183-7

COLEGIO INTEGRADO SIMON BOLIVAR ]
“Educamos para construir Proyecto de Vida con Exito”
GESTION ACADEMICA

PROYECTO DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

GA-D16

Version 1.0

15-02-2016

Pagina 66 de 87

CUARTO PERIODO

COMPONENTE:

Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA GENERAL.:

Relaciono la transformacién
de los recursos naturales
con el desarrollo tecnol6gico
y su impacto en el bienestar
de la sociedad.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Se interesa por las
tradiciones y valores de
mi comunidad y participa
en la gestion de
iniciativas en favor del
medio ambiente, la salud
y la cultura; ademas de
reconocer el impacto de
los recursos energéticos
en el medio ambiente.

Reconoce y utiliza las
herramientas de la
programacioén por
blogues para solucionar
pequefios problemas..

TECNOLOGIA

e Tradiciones, valores e
iniciativas de mi
comunidad en favor del
medio ambiente, la salud
y la cultura (como
jornadas de recoleccion
de materiales reciclables,
vacunacion, bazares,
festivales, etc.).

e Acciones para preservar
el ambiente, de acuerdo
con normas y
regulaciones.
¢ Ventajas y desventajas

de diversos procesos
de transformacion de
los recursos naturales
en productos y
sistemas tecnolégico s
(por ejemplo, un
basurero o una
represa).

o Los recursos energéticos
y su impacto sobre el
medioambiente, asi
como las posibilidades
de desarrollo para las
comunidades.

INFORMATICA
e Introduccién a la
programacion por
bloques

Identifica lo tradicional los
valores e iniciativas de mi
comunidad a favor del medio
ambiente y actuando a favor de
este.

Reconoce de qué manera las
acciones se preservan se
pueden realizar acciones para
preservar el ambiente.

Identifica as ventajas de
diversos procedimientos.

Identifica los fundamentos de
béasicos de algunos recursos
energeéticos en los productos y
sistemas y su impacto con el
medio ambiente.

Conceptu6 sobre la
programacion orientada a
bloques

Explica el impacto de las
tradiciones valores e iniciativas
de mi comunidad colaborando
con el medio ambiente y
trayendo beneficios.

Argumenta las acciones para
poder preservar el medio
ambiente teniendo en cuenta
las normas.

Analiza y describe las ventajas
y desventajas en diversos
procesos de transformacién de
los recursos naturales en
productos y sistemas
tecnologicos.

Argumenta los recursos
energéticos sobre el medio
ambiente y su impacto en la
sociedad.

Argumenta para que se utilicen
los diferentes herramientas del
editor de un lenguaje de
programacion por bloques.

Discute sobre el impacto de las
tradiciones y su impacto sobre
el medio ambiente.

Participo en discusiones
relacionadas con las acciones
para preservar los recursos
naturales y tener en cuenta las
normas y regulaciones.

Propone soluciones para tener
ventajas y no desventajas con
procesos de transformacién de
los recursos naturales en
productos y sistemas
tecnologicos.

Realiza ejercicios sobre los
recursos energéticos y su
impacto sobre el medio
ambiente.

Participa en actividades con los
diferentes herramientas del
lenguaje de programacion por
bloques.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

conceptos propios de la
tecnologia, asi como momentos
de la historia que le han
permitido al hombre transformar
el entorno para resolver
problemas y satisfacer
necesidades.

DESEMPERNOS DEL
PERIODO:
Describe los conceptos de otras
disciplinas en la evolucion de
sistemas tecnolégicos, asi como
los factores que afectan los
desarrollos tecnoldgicos;
ademas de identificar los
componentes de un sistema y el
concepto de realimentacion.

Reconoce las operaciones
béasicas de accesos directos y
cuadros de dialogo del sistema
operativo Windows.

evolucion de sistemas
tecnolégicos
(alimentacién, servicios
publicos, salud,
transporte).

Ejemplos gréficos de
relacion entre
diferentes factores en
los desarrollos
tecnologicos (peso,
costo, resistencia,
material, etc.).
Ejemplos del concepto
de sistema e indico sus
componentes y
relaciones de causa
efecto.

La realimentacion en el
funcionamiento

Interpreta los Ejemplos graficos
de relacion entre diferentes
factores en los desarrollos
tecnologicos.

Conceptud en qué consiste con
ejemplos el sistema e indico sus
componentes y relaciones de
causa efecto.

Identifica las aplicaciones y la
realimentacioén y sus funciones
en el funcionamiento
automatico de algunos
sistemas.

Reconozco los cuadros de
dialogo y accesos directos

etc.).

Describe como los Ejemplos
gréficos de relacion entre
diferentes factores.

Explica ejemplos del concepto
del sistema e indico sus
componentes.

Demuestra procesos de La
Realimentacion en el
funcionamiento automatico de
algunos sistemas.

Interpreto la manera de
ejercitar mi PC e interaccién
con cuadros de dialogo y
accesos directos

Realiza Ejemplos gréaficos de
relacion entre diferentes
factores en los desarrollos
tecnologicos (peso, costo,
resistencia, material, etc.).

Analiza con Ejemplos del
concepto de sistema e indico
sus componentes y
relaciones.

Realiza Operaciones con La
realimentacioén en el
funcionamiento automatico
de algunos sistemas.

Integro los cuadros de
dialogo a mi que hacer
escolar

fin de obtener
mejores
resultados.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 7° ( Séptimo)
PRIMER PERIODO COMPETENCIAS METODOLOGIA
DESEMPENOS PROYECTO DE
DESEMPENOS BLOQUES TEMATICOS LABORALES CIUDADANA AULA ACTIVIDAD
GENERALES S <
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL DIDACTICA
] PRIMER PERIODO Propongo Tomo ¢ Se hace diagnostico

COMPONENTE: TECNOLOGIA Identifico los momentos de la Explica cémo las Técnicas y Sustenta cémo las Técnicas alternativas decisiones de los saberes
Naturaleza y evolucion de la e Técnicas y conceptos Historia y evolucion de la conceptos de otras disciplinas | y conceptos de otras tecnoldgicas responsables previos.
tecnologia de otras disciplinas Tecnologia y su base en lo para la generacion y disciplinas para la generacién | para corregir frente a los « Se entrega guia
COMPETENCIA GENERAL: para la generacion y técnico de acuerdo a sus evolucion de sistemas y evolucién de sistemas fallas y Conocimientos disefiad |
Reconozco principios y conceptos. tecnolégicos (alimentacion, tecnolégicos. errores, con el | adquiridos. Isenada por e

docente y se trabaja
con base en ella.

¢ Se trabaja en clase
en grupos de maximo
4 estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupo y se implanta
el método de la
coevaluacion.

e Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales de
los temas.
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automatico de algunos
sistemas.
¢ INFORMATICA:

Operaciones de sistema
operativo: accesos
directos, cuadros de
dialogo.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA GENERAL:

Relaciono el funcionamiento
de algunos artefactos,
productos, procesos y
sistemas tecnolégicos con
su utilizacién segura.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Utilizo herramientas,
instrumentos de medicién y
equipos de manera segura
para construir modelos,
magquetas y prototipos Utiliza
y maneja el explorador del
sistema operativo Windows.

TECNOLOGIA

e Normas de seguridad
en el uso de algunos
artefactos, productos
y sistemas
tecnoldgicos.

e Uso apropiado de
instrumentos para
medir diferentes
magnitudes fisicas.

e Uso de herramientas y
equipos de manera
segura para construir
modelos, maquetas y
prototipos.

INFORMATICA:

e Explorador de
Windows.

Identifica las Normas de
Seguridad en el Uso de los
artefactos Tecnolégicos.

Reconoce los diferentes
Instrumentos utilizados en la
medicion de diversas
magnitudes.

Identifica los conceptos del Uso
de herramientas y equipos de
manera segura para construir
modelos, maquetas y
prototipos.

Identifica y reconoce la
importancia del explorador
Windows

Explica algunas normas de
seguridad en el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas
tecnoldgicos.

Explica la diferencia que existe
entre los diversos Instrumentos
de Medicién.

Explica el uso de herramientas
y equipos de manera segura
para construir modelos y
demas.

Desarrolla actividades en el PC
utilizando el Explorador de
Windows.

Investigo algunas Normas
utilizadas en el buen uso y
manejo de Artefactos
Tecnoldgicos.

Disefio y aplico planes para el
Uso apropiado de instrumentos
para medir diferentes
magnitudes fisicas.

Actuo teniendo en cuenta el
uso de herramientas y equipos
de manera segura para
construir modelos, maquetas y
prototipos.

Realiza ejercicios de utilizando
el PCy su explorador de
Windows

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace diagnéstico
de los saberes
previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se trabaja
con base en ella.

¢ Se trabaja en clase
en grupos de maximo
4 estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupo y se implanta
el método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales de
los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

Solucion de problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA GENERAL:

Propongo estrategias para
soluciones tecnoldgicas a
problemas, en diferentes
contextos.

DESEMPERNOS DEL
PERIODO:

Describe los conceptos de
eficiencia, seguridad,
consumo y costo; ademas de
plantear soluciones
tecnolégicas dependiendo de
la deficiencia en el producto,
proceso o sistema
tecnologico.

Utiliza las técnicas
apropiadas de digitacion y
reconoce su importancia

TECNOLOGIA

e Alternativa tecnoldgica
apropiada a problemas

con criterios como

eficiencia, seguridad,

consumo y costo.

¢ Fallas en artefactos,
procesos y sistemas
tecnoldgicos, con los

procedimientos de prueba

y descarte.

e La influencia de factores
ambientales, sociales,
culturales y econdmicos

en la solucion de
problemas.

e Procesos sencillos de
innovacién en mi entorno

como soluciéon a

deficiencias detectadas
en productos, procesos y
Sistemas tecnoldgicos.

* Adapto soluciones

tecnoldgicas a nuevos
contextos y problemas.

INFORMATICA:
Técnicas de digitacion.

Reconoce las alternativas de
Seguridad, Consumo, Costo y
Eficiencia aplicados en las
alternativas Tecnoldgicas.

Identifica los problemas o
Fallas en artefactos, procesos y
sistemas tecnolégicos, con los
procedimientos de pruebay
descarte.

Reconoce la influencia y los
diversos factores de la
Tecnologia en la Sociedad.

Identifica algunas soluciones
tecnolégicas a nuevos
contextos y problemas.

Reconoce las Técnicas de
Digitacion

Explica los criterios de la
alternativa tecnoldgica
apropiada a problemas con
criterios como eficiencia,
seguridad, consumo y costo.

Argumenta problemas o fallas
en un sistema Tecnolégico y

cual es su mal funcionamiento.

Explica la Influencia de la
Tecnologia en los Diversos
factores Ambientales y
Culturales del Hombre en la
Sociedad o su vida cotidiana.

Argumenta y aplica diversas
soluciones tecnolégicas a

nuevos contextos y problemas.

Maneja adecuadamente
algunas Técnicas de digitacion

Realiza una propuesta de una
Alternativa tecnolégica
apropiada a problemas con
criterios.

Muestra con certeza la Falla
que se presenta en un
Artefacto Tecnologico sencillo
en su aplicacion.

Orienta como seria el buen
Uso de la Tecnologia 'y su
Influencia en lo ambiental
social cultural y econémico y
la solucion si se llegan a
presentar ciertos problemas.

Realiza ejercicios de
soluciones tecnolégicas en
nuevos contextos y
problemas.

Orienta trabajos en el PC
aplicando las Técnicas de
Digitacién

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

* Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

e Se trabaja en
clase en grupos
de maximo
4estudiantes.

e Se realizan
exposiciones en
grupo y se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:

Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA GENERAL:

Relaciono la transformacién
de los recursos naturales
con el desarrollo tecnolégico
y su impacto en el bienestar
de la sociedad.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Evalla los costos y
beneficios antes de adquirir
y utilizar racionalmente los
artefactos y productos
tecnolégicos; ademas de
reconocer los derechos de
las comunidades para
acceder a bienes y servicios
y promueve el
comportamiento legal en el
uso de los recursos
tecnologicos.

Identifica los elementos y
estructuras de control de
un lenguaje de
programacion
estructurado.

TECNOLOGIA

e Costos y beneficios en
la adquisicion y uso de
artefactos y productos
tecnoldgicos.

e El uso racional de
algunos artefactos
tecnoldgicos.

e Derechos de las
comunidades para
acceder a bienes y
servicios (como por
ejemplo, los recursos

energéticos e hidricos).

e Comportamientos
legales relacionados
con el uso de los
recursos tecnolégicos.

INFORMATICA
Fundamentos de

Programacion
Estructurada.

Identifica losCost6 y Beneficio
en la adquisicién de un
Artefacto Tecnolégico.

Reconoce de qué manera debe
usarse Racionalmente un
Artefacto Tecnolégico.

Identifica los derechos de las
comunidades para acceder a
bienes y servicios.

Identifica los Comportamientos
legales relacionados con el uso
de los recursos tecnolégicos.

Reconoce los elementos de
un lenguaje de
programacion estructurada.

Explica el impacto de los
Costos y beneficios en la
adquisicion y uso de artefactos
y productos tecnoldgicos.

Argumenta sus intervenciones
en el uso racional de algunos
artefactos tecnoldgicos.

Analiza y describe los derechos
de las comunidades para
acceder a bienes y servicios
(como por ejemplo, los recursos
energéticos e hidricos).

Argumenta los ejercicios de
comportamientos legales y su
relacién con el uso de los
recursos tecnoldgicos y lo que
nos ofrece y esta a nuestro
alcance

Utiliza las estructuras de
control del lenguaje
estructurado para solucionar
pequefios problemas.

Discute sobre el impacto de los
costos y sus beneficios y su
adquisicion y el uso de
artefactos y productos
tecnoldgicos.

Participo en discusiones de lo
racional en algunos artefactos
tecnologicos.

Propone soluciones a los
derechos de las comunidades
para acceder a bienes y
servicios (como por ejemplo, los
recursos energeticos).

Realiza ejercicios de
comportamientos legales
relacionados con el uso de los
recursos tecnol6gicos y en lo
que nos ayuda.

Integra las estructuras de
control del lenguaje de
programacion estructurados
para solucionar problemas del
entorno.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 8° ( Octavo)
PRIMER PERIODO COMPETENCIAS METODOLOGIA
DESEMPENOS PROYECTO DE
DESEMPENOS BLOQUES TEMATICOS éﬁigiﬁtgg ClUDASDANA AULA ACTIVIDAD
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL DIDACTICA
PRIMER PERIODO Propongo Tomo ¢ Se hace diagnostico
Componente: TECNOLOGIA: Identifica los conceptos Explica cémo los conceptos propios | Sustenta como los conceptos alternativas decisiones de los saberes
Naturaleza y evolucion de la e Conceptos propios del propios del conocimiento del conocimiento tecnoldgico han propios del conocimiento tecnoldgicas responsables previos.
tecnologia conocimiento tecnolégico tecnologico. venido evolucionando a medida del | estructurales de la sociedad y para corregir frente a los «Se entreqa quia
Competencia general: (tecnologia, procesos tiempo. la cultura a lo largo de la fallas y Conocimientos disefiad 9ag |
Relaciono los conocimientos roductos ,sistemas ' Interpreta las historia. errores, con el | adquiridos. Isenada porel
cientificos y tecnolégicos que P L ’ Interacciones entre Argumenta las interacciones entre fin de obtener docente y se trabaja
se han empleado en diversas servicios, artefactos, diferentes sistemas diferentes sistemas tecnoldgicasy | Realiza procesos de mejores con base en ella.
culturas y regiones del mundo herramientas, materiales, tecnologicos (como la sus manifestaciones y la manera interaccion y desarrollo y resultados. e Se trabaja en clase
‘< de Ia histori técnica, fabricacion y alimentacion y la salud, el | cémo éstas han influido en los experimentacion guiados por en grupos de
atraves de la historia para produccién. transporte y la Cambios estructurales de la objetivos, e Interacciones entre Maximo 4
resolver problemas y « Interacciones entre comunicacion). sociedad. diferentes sistemas wudiant
transformar el entorno. . . tecnoldgicos. estudiantes.
. ) diferentes sistemas o . . . ¢ Se realizan
Desempefios del periodo: ¢ 6ai | Identifico con ejemplos Describe como los factores han Al
ecnologicos (como la los Factores que influido de innovacion, exposiciones en
Explico algunos factores que | alimentaciony lasalud, el influyeron en la evolucién | investigacion, _ Analiza ejemplos de factores grupo y se implanta
influyen en la evolucién de la| transportey la de la tecnologia. desarrollo y experimentacion que influyeron en la evolucién el método de la
tecnologia y establezco| comunicacion). dentifica los | t /gAwados ptor obfgtlyos, producen de la tecnologia. coevaluacion.
relaciones con algunos eventos | e Factores que influyeron en entifica los Inventos e vances tecnoldgicos. ) i
histdricos. la evolucion de la innovaciones que han Realiza presentaciones con *Se apl!ca meto?o de
tecnologia marcado hitos en el Inventos e innovaciones que retroalimentacion
Usa herramientas de los 9 " . desarrollo tecnoldgico. Explica ejemplos los inventos e han marcado hitos en el conceptual.
procesadores de texto, para * Inventos e innovaciones que innovaciones que han necesitado desarrollo tecnolégico. e Se realizan
abrir, nombrar, crear, copiar, han marcado hitos en el Interpreta las funciones el hombre a lo largo de la historiay | Integra las funciones basicas actividades
textos con una presentacion desarrollo tecnoldgico. bégi_cas para crear Textos, | sus necesidades. para crear Textos, Gréficos, procedimentales de
técnica adecuada NFORMATICA. Graficos, Grabar y Cerrar Aplica las funciones bésicas para Grabar y Cerrar los temas.
. o crear Textos, Gréficos, Grabar y
Funciones bésica para crear Cerrar
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Procesadores de Texto

(crear, abrir, grabar y cerrar)

SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA GENERAL:

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno para su uso eficiente
y seguro.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:
Utiliza responsablemente
las fuentes de energia e
interpreta las facturas de

servicio publico.

Elabora documentos que
incluyan texto en
columnas, plegables
tripticos que contengan
objetos, insercion de
imagenes y utilicen las
herramientas de parrafo y
formato eficientemente.

TECNOLOGIA:

e Fuentes de energia'y
recursos naturales: uso
responsable y eficiente.

e Instrumentos
tecnoldgicos para
realizar mediciones y
sus fuentes de error en
las mediciones

e Interpretacion del
contenido de una
factura de servicios
publicos.

INFORMATICA:
Documentos en
procesadores de texto que
incluyan texto en
columnas, plegables
tripticos que contengan
objetos, insercion de
imégenes y utilicen las
herramientas de parrafo y
formato eficientemente.

Identifica las fuentes de energia
Yy sus recursos naturales.

Reconoce los
instrumentos  de
tecnologicos.

tipos  de
artefactos

Identifica los conceptos de
interpretacién del contenido de
una factura.

Identifica documentos en
Interpretacion del contenido de
una factura de servicios
publicos.

Interpreta el manejo de
cuadros, tablas, columnas ,
realiza plegables

Explica algunos procesos de
produccion de Fuentes de
energia y recursos naturales:
uso responsable y eficiente.

Explica los distintos tipos de
Instrumentos tecnoldgicos para
realizar mediciones y sus
fuentes de error en las
mediciones

Explica la Interpretacion del
contenido de una factura de
servicios publicos.

Argumenta los Documentos en
procesadores de texto que
incluyan texto en columnas,
plegables tripticos que
contengan objetos.

Explica cémo hacer un plegable
insertando, graficos, tablas, etc.

Investigo y documento fuentes
de energia y recursos naturales
Y SuU uso responsable.

Disefio y aplico planes para los
Instrumentos tecnoldgicos para
realizar mediciones y sus
fuentes de error en las
mediciones.

Actlo teniendo en cuenta la
Interpretacion del contenido de
una factura de servicios
publicos.

Investigo acerca de
Documentos en procesadores
de texto que incluyan texto en
columnas, plegables tripticos
que contengan objetos,
insercion de iméagenes y utilicen
las herramientas de parrafo y
formato eficientemente.

Integra a su quehacer diario la
forma de realizar plegable de
resumen para todas las
materias de estudio

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

Solucion de problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA GENERAL.:

Resuelvo problemas
utilizando conocimientos
tecnologicos y teniendo en
cuenta algunas restricciones
y condiciones.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Considera aspectos
relacionados con la
seguridad, ergonomia,
impacto en el medio
ambiente y en la sociedad, y
propone alternativas en las
soluciones tecnoldgicas.

Elabora documentos con
tablas y cuadros de texto,
tabla de contenido,
secciones y referencias,
mapas conceptuales,
mediante el uso de las
herramientas del menu
grafico del Procesador de
Texto.

TECNOLOGIA:
¢ Soluciones
tecnoldgicas para
problemas del entorno.
¢ Soluciones

tecnoldgicas segun sus
caracteristicas,
funcionamiento, costos
y eficiencia.
Solucion de problemas
considerando aspectos
relacionados con la
seguridad, ergonomia,
impacto en el medio
ambiente y en la
sociedad.
Mejoras en las
soluciones tecnoldgicas
con base en la
experimentacion, las
evidencias y el
razonamiento logico.

INFORMATICA:
Documentos con tablas y
cuadros de texto, tabla de
contenido, secciones y
referencias, mapas
conceptuales, mediante el
uso de las herramientas
del menu grafico del
Procesador de texto.

Reconoce las soluciones de
tipos de disefios de
instrumentos tecnolégicos.

Identifica las soluciones
tecnoldgicas segun sus
caracteristicas.

Reconoce Solucion de
problemas considerando
aspectos relacionados con la
seguridad, ergonomia, impacto
en el medio ambiente y en la
sociedad.

Identifica Mejoras en las
soluciones tecnolégicas con
base en la experimentacion, las
evidencias y el razonamiento
I6gico.

Explica los distintos tipos de
soluciones de problemas
tecnoldgicos.

Argumenta las soluciones
tecnolodgicas segun sus
caracteristicas, funcionamiento,
costos y eficiencia.

Interpretalas mejoras y la
Solucién de problemas
considerando aspectos
relacionados con la seguridad,
ergonomia, y demas.

Argumenta las Mejoras en las
soluciones tecnoldgicas con
base en la experimentacion, las
evidencias y el razonamiento
veridico.

Realiza una propuesta de

Soluciones tecnoldgicas para
problemas del entorno o
alrededores.

Crea ciertas Soluciones
tecnolodgicas segun sus
caracteristicas, funcionamiento.

Verifica el cumplimiento de la
Solucién de problemas
considerando aspectos
relacionados con la seguridad,
ergonomia, impacto en el medio
ambiente y en la sociedad.

Propone estrategias para
ciertos documentos que
incluyan tablas.

Realiza ejercicios de mejoras
con base en la experiencia
obtenida.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.




GA-D16
COLEGIO INTEGRADO SIMON BOLIVAR

“Educamos para construir Proyecto de Vida con Exito” Version 1.0

GESTION ACADEMICA

15-02-2016
DANE 154001008266 PROYECTO DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA Pagina 75 de 87
NIT 800181183-7
CUARTO PERIODO Analiza Tomo ¢ Se hace
COMPONENTE: Tecnologia: problemas de decisiones diagnéstico de los
e Patentesy los Identifica los patentes y los Explica el impacto de los Discute sobre el impacto de los | acuerdo al responsables saberes previos.
Tecnologia y sociedad derechos de autor en el | derechos de autor en el patentes tecnoldgicos, incluida patentes y su desarrollo entorno frente a los « Se entrega gufa
desarrollo tecnolégico. desarrollo tecnoldgico y cual es | la biotecnologia en la medicina, | tecnolégicos, incluida la Tecnologico. Conocimiento disefiad |
COMPETENCIA GENERAL: Uso adecuad su influencia en esta. la agricultura y la industria. biotecnologia en la medicina y s adquiridos. ISsenada por e
¢ Usoadecuadoy demas ambitos. docente y se
Reconozco las causas y los responsable de los Reconoce el uso adecuado y Argumenta el Uso adecuado y trabaja con base
efectos sociales, sistemas tecnologicos responsable de los sistemas responsable de los sistemas Participo en el Uso adecuado y en ella.
econdmicos y culturales de (transporte, ahorro de tecnoldgicos. tecnoldgicos (transporte, ahorro | responsable de los sistemas « Se trabaja en
los desarrollos tecnoldgicos energia, patentes, de energia, patentes, tecnolégicos. clase en grupos
y actlio en consecuencia, de prototipos, etc.). Identifica los productos prototipos, etc.). de maximo 4
manera ética y responsable. tecnoldgicos, valorando su . i
e Productos - ; . . . . : estudiantes.
. pertinencia y calidad y sus Analiza y describe los Propone y Analiza, describe los
DESEMPENOS DEL tecnoldgicos, valorando | efacios en la salud que es algo | Productos tecnoldgicos, Productos tecnoldgicos, * Se realizan
PERIODO: su pertinencia, calidad | muy importante y el medio valorando su pertinencia, valorando su pertinencia, exposiciones en
y efectos potenciales ambiente para estar bien calidad y efectos potenciales calidad y efectos potenciales grupo y se
Reconoce las patentes y sobre la salud y el consigo mismo. sobre la salud y el medio sobre la salud y el medio implanta el
derechos de autor de los medio ambiente. ambiente. ambiente para encontrarse en método de la
productos y sistemas e Lainfluencia de las Tics Identifica las influencias basicas buen estado. -
tecnoldgicos y los utiliza . de las La influencia de las Tics coevaluacion.
responsablemente. en los cambios culturales | .5 cambios culturales, Argumenta La influencia de las * Se aplica método
|nq|V|duaIes y sociales, individuales y sociales, asi Tics en los cambios culturales, | Realiza ejercicios de La de
asi como los intereses como lo sin intereses de grupos | individuales y sociales, asi influencia de las Tics en los retroalimentacion
Reconoce y utiliza de grupos sociales enla | sociales en la produccion e como sin intereses de grupos cambios culturales, individuales conceptual.
expresiones propias de un produccion e innovacion innovacion tecnolégica. sociales. y sociales, asi como sin « Se realizan
lenguaje de programacién tecnolégica. intereses de grupos sociales .
estructurado y su entorno para la produccion y la actividades
de ejecucion. Informatica: innovacion tecnolégica que procedimentales
contiene grandes avances. de los temas.
Introduccion a la
programacion
Estructurada.
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informética ANoO: 2024
JEFE DE AREA: Nahid Antuan Bautista Vega. GRADO: 9 (NOVENO)
- METODOLOGIA
DESEMPENOS
) ) LABORALES | CIUDADANA | PROYECTO DE
DESEMPENOS BLOQUES TEMATICOS GENERALES S AULA ACTIVIDAD
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL DIDACTICA
PRIMER PERIODO Propongo Asumo ¢ Se hace
COMPONENTE: TECNOLOGIA Sustenta los principios alternativas posturas diagnostico de los
= Principios cientificos Reconoce los conceptos Argumenta los principios cientificos | cientificos aplicados al tecnologicas sobre saberes previos.
Naturaleza y evolucién de la aplicados al artefactos, productos, aplicados al funcionamiento de funcionamiento de algunos

tecnologia

COMPETENCIA GENERAL:
Relaciono los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos que
se han empleado en diversas
culturas y regiones del
mundo a través de la historia
para resolver problemas y
transformar el entorno.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Clasifica las innovaciones
tecnolégicas actuales
teniendo en cuenta varios
criterios y explica su
funcionamiento.

Utiliza apropiadamente las
funciones basicas para crear
hojas de célculo (crear, abrir,
grabar y cerrar)

funcionamiento de
algunos artefactos,
productos, servicios,
procesos y sistemas
tecnoldgicos.

= Artefactos que contienen
sistemas de control con
retroalimentacion.

= Lacalidad en la
produccién de artefactos
tecnoldgicos.

= Artefactos basados en
tecnologia digital y
descripcién del sistema
binario

INFORMATICA

Funciones bésica para

crear hojas de calculo

(crear, abrir, grabar y

cerrar)

Sservicios, procesos y
sistemas tecnologicos.

Identifica los sistemas de
control con retroalimentacién
en el funcionamiento de
artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Interpreta el concepto de la
calidad en la produccién de
artefactos tecnoldgicos.

Reconoce los Artefactos
tecnologicos basados en
tecnologia digital.

Identifica las funciones
bésicas del software para
crear hojas de célculo
sencillas (crear, abrir, grabar
y cerrar).

algunos artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas
tecnoldgicos.

Explica de los sistemas de control
con retroalimentacion en el
funcionamiento de artefactos y
procesos tecnoldgicos.

Argumenta los procesos de calidad
en la produccion de artefactos
tecnoldgicos.

Describe el sistema binario que usa
los artefactos basados en
tecnologia digital.

Demuestra comprension sobre
libros, hojas, celdas, filas,
columnas y rangos y utiliza el
teclado y el ratén (mouse) para
desplazarse por libros y hojas.

artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas
tecnoldgicos.

Sustenta y compara el
funcionamiento de los sistemas

de control con retroalimentacion.

Realiza procesos de calidad en
la produccion de algunos
artefactos tecnoldgicos.

Propone soluciones digitales a
algunos artefactos tecnolégicos.

Realizar operaciones basicas
con las hojas de calculo (crear,
abrir, grabar y cerrar).

para corregir
fallas y
errores, con el
fin de obtener
mejores
resultados.

implicaciones
éticas.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

o Se trabaja en
clase en grupos de
méaximo 4
alumnos.

o Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el método
de la
coevaluacion.

e Se aplica método
de
etroalimentacion
conceptual.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA GENERAL:

Relaciono los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos
que se han empleado en
diversas culturas y regiones
del mundo a través de la
historia para resolver
problemas y transformar el
entorno.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Reconoce elementos de
proteccion y normas de
seguridad para la realizaciéon
de actividades y
manipulacion de
herramientas y equipos, asi
como el uso de la tecnologia
en el aprendizaje de otras
disciplinas.

Realiza operaciones con
férmulas y funciones bésicas
y da formato de presentacion
a celdas, filas y columnas en
hojas de célculo

TECNOLOGIA

= Elementos de proteccion
y normas de seguridad
para la realizacion de
actividades (trabajo,
deporte, etc.),
manipulacion de
herramientas y equipos.

= Uso responsable de las
Tics.

= Uso de la tecnologia
para aprendizaje otras
disciplinas (artes,
educacion fisica,
matematicas, ciencias).

INFORMATICA

Operaciones con formulas
y funciones bésicas y
formato de presentacion a
celdas, filas y columnas en
hojas de célculo.

Identifica las diversas normas
preventivas en la manipulacion
de equipos tecnoldgicos.

Identifica cada una de las Tics y
las ventajas que ofrece para el
hombre en diversos campos.

Reconoce la influencia de la
tecnologia en otras disciplinas.

Identifica las celdas, filas y
columnas y los tipos de
contenido de celdas, filas y
columnas

Explica la importancia de
mantener normas preventivas
en el wuso de equipos
tecnoldgicos.

Explica la estructura y servicios
del modelo Tics

Explica con ejemplos donde la
tecnologia ha influenciados en
el avance de otras disciplinas.

Argumenta los diferentes tipos
de formato que dan significado
al contenido de celdas, filas y
columnas

Crea normas de seguridad para
algunas herramientas
tecnoldgicas.

Propone ideas nuevas sobre la
utilizacién de las Tics para lograr
mejores resultados

Construye mapas conceptuales
sobre la relacion de la
tecnologia con otras disciplinas.

Realizar operaciones basicas
con celdas, filas y columnas
(insertar, seleccionar, modificar,
agregar y borrar contenido), da
formato que dé significado al
contenido de celdas, filas y
columnas

Propongo
alternativas
tecnoldgicas
para corregir
fallas y
errores, con el
fin de obtener
mejores
resultados.

Asumo
posturas
sobre
implicaciones
éticas.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
alumnos.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

Solucién de problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA GENERAL:

Resuelvo problemas
utilizando conocimientos
tecnolégicos y teniendo en
cuenta algunas restricciones
y condiciones.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Interpreta y representa ideas
sobre disefios, innovaciones
0 protocolos de
experimentos mediante el
uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos,
maquetas, modelos y
prototipos.

Elabora hojas de calculo que
contengan gréficos que
representen datos

TECNOLOGIA

¢ Transformacion de los
materiales y obtencién
de las materias primas.

¢ Disefios, innovaciones o
protocolos de
experimentos mediante
el uso de registros,
textos, diagramas,
figuras, planos,
maguetas, modelos y
prototipos.

¢ Disefio y construccion de
prototipos de artefactos
y procesos teniendo en
cuenta las restricciones
y especificaciones
planteadas.

INFORMATICA

Hojas de célculo que
contengan graficos que
representen datos

Reconoce los tipos de materias
primas que brinda la naturaleza.

Identifica los conceptos de
protocolos de experimentos,
registros, textos, diagramas,
figuras, planos, maquetas,
modelos y prototipos.

Reconoce los distintos
prototipos de artefactos y
procesos tecnoldgicos.

Identifica los tipos de grafico
qué se utilizan en las hojas de
célculo que representen datos.

Explica las diferentes
transformaciones y procesos
que sufren las materias primas.

Argumenta los diferentes tipos
de registros, textos, diagramas,
figuras, planos, maquetas,
modelos y prototipos.

Interpreta las restricciones y
especificaciones planteadas
en los prototipos de artefactos.

Argumenta los gréficos de
datos qué se utilizan en las
hojas de célculo.

Propone soluciones
tecnolégicas teniendo en cuenta
las materias primas y sus
transformaciones.

Disefia protocolos de
experimentos mediante el uso
de registros, textos, diagramas,
figuras, planos, maquetas,
modelos y prototipos.

Disefia y construye prototipos
de artefactos y procesos
teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas

Elaborar hojas de calculo que
contengan graficos que
representen datos.

Propongo
alternativas
tecnoldgicas
para corregir
fallas y
errores, con el
fin de obtener
mejores
resultados.

Asumo
posturas
sobre
implicaciones
éticas.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
alumnos.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:

Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA GENERAL:

Reconozco las causas y los
efectos sociales,
economicos y culturales de
los desarrollos tecnoldgicos
y actlio en consecuencia, de
manera ética y responsable.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Analiza la importancia y el
impacto que producen en el
medio ambiente algunos
tipos y fuentes de energia,
como asi también los
productos contaminantes y
basuras.

Identifica las caracteristicas
propias de un lenguaje de
programacion orientado a
objetos.

TECNOLOGIA

» La sobreexplotacion de
los recursos naturales
(agotamiento de las
fuentes de agua potable
y problema de las
basuras).

= Uso de productos
contaminantes (pilas,
plastico, etc.) y su
disposicién final.

= El impacto que producen
en el medio ambiente
algunos tipos y fuentes
de energia y
alternativas.

= Ciclo de vida de algunos
productos tecnoldgicos y
consecuencias de su
prolongacion.

INFORMATICA

Programacion Visual
Orientada a Objetos.

Interpreta la situacion de la
sobreexplotacion de los
recursos naturales.

Identifica los productos
contaminantes (pilas, plastico,
etc.).

Reconoce algunos tipos y
fuentes de energia 'y
alternativas.

Interpreta el ciclo de vida de

algunos productos tecnolégicos.

Identifica las funciones béasicas
del entorno de programacion
orientado a objetos.

Explica la sobreexplotacion de
las fuentes de agua y los
problemas de basura.

Argumenta la disposicion final
de algunos productos
contaminantes.

Explica el impacto que
producen en el medio ambiente
algunos tipos y fuentes de
energia y alternativas.

Argumenta las consecuencias
de la prolongacion del ciclo de
vida de algunos productos
tecnoldgicos.

Demuestra comprension sobre
el enfoque de la programacion
orientada a objetos y su
entorno de ejecucion.

Propone soluciones a la
problematica dela
sobreexplotacion de las fuentes
de agua y los problemas de
basura.

Elabora alternativas para la
disposicion final de los
productos contaminantes.

Sustenta en mapas
conceptuales los diferentes
tipos y fuentes de energia y sus
alternativas.

Utiliza correctamente los
productos tecnoldgicos sin
prolongar su ciclo de vida.

Realiza operaciones basicas del
entorno de programacion
orientado a objetos.

Propongo
alternativas
tecnolégicas
para corregir
fallas y
errores, con el
fin de obtener
mejores
resultados.

Asumo
posturas
sobre
implicaciones
éticas.

¢ Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
alumnos.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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Analizo y valoro criticamente los
componentes y evolucion de los
sistemas tecnologicos y las
estrategias para su desarrollo.

DESEMPEROS DEL PERIODO:
Explica como la tecnologia ha
evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera
cémo éstas han influido en los
cambios estructurales de la
sociedad y la cultura a lo largo de
la historia; ademas de describir
cémo los procesos de innovacion
investigacion, desarrollo y
experimentacion guiados por
objetivos, producen avances
tecnoldgicos.

Crea diapositivas o disefios en
programas de Presentadores de
Ideas para explicar o exponer
ideas.

¢ Disefio de procesos
tecnologicos con base
en objetivos

e Transferencia
tecnoldgica en la
solucién de problemas
y necesidades.

INFORMATICA

Aplicaciones de
presentadores de ideas.
(Power Point, prezzi,
etc).

Interpreta los os procesos de
innovacién, investigacion,

Desarrollo y experimentacion.

Identifico ejemplos exitosos y
no exitosos de la
transferencia tecnoldgica en
la solucion de problemas y
necesidades.

Identifica las aplicaciones
bésicas del software de
presentadores de ideas.
(Power Point, prezzi, etc).

Cambios estructurales de la
sociedad y la cultura a lo largo
de la historia.

Describe como los procesos de
innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion
guiados por objetivos, producen
avances tecnoldgicos.

Explica ejemplos exitosos y no
exitosos de la transferencia
tecnolégica en la solucion de
problemas y necesidades.

Demuestra procesos de
presentaciones de ideas en
aplicaciones de Power point,
prezzi, etc.

historia ha sido influenciado
por la tecnologia en sus
diferentes

Manifestaciones.

Realiza procesos de
innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion
guiados por objetivos,

Analiza ejemplos exitosos y
no exitosos de la
transferencia tecnoldgica en
la solucion de problemas y
necesidades.

Realiza presentaciones con
aplicaciones de
presentadores de ideas.
(Power Point, prezzi, etc),

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informética ANO: 2024
JEFE DE AREA: . Nahid Antuan Bautista Vega GRADO: 10 (DECIMO)
COMPETENCIAS METODOLOGIA
= PROYECTO DE
. " DESEMPENOS
DESEMPEROS BLOQUES TEMATICOS LABORALES | CIUDADANA | Ay A ACTIVIDAD
GENERALES S A
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL DIDACTICA
PRIMER PERIODO Analiza Tomo e Se hace diagnostico
COMPONENTE: TECNOLOGIA problemas de | decisiones de los saberes
Naturaleza y evolucion de la Identifica los cambios Explica como la tecnologia ha acuerdo al responsables previos.
tecnologia ¢ Evolucion tecnoldgica sociales y culturales que ha evolucionado en sus diferentes Sustenta como los cambios entorno frente a los «Se entrega quia
vs. Cambios sociales y | tenido la evolucion manifestaciones y la manera estructurales de la sociedad y | Tecnoldgico. Conocimientos o 9ag

COMPETENCIA GENERAL: culturales. tecnolégica. c6mo éstas han influido en los la cultura a lo largo de la adquiridos. disefiada por el

docente y se trabaja
con base en ella.

¢ Se trabaja en clase
en grupos de
méaximo 4 alumnos.

o Se realizan
exposiciones en
grupo y se implanta
el método de la
coevaluacion.

e Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales de
los temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA GENERAL:

Tengo en cuenta principios

de funcionamiento y criterios

de seleccion, para la

utilizacion eficiente y segura

de artefactos, productos,
servicios, procesos y

sistemas tecnolégicos de mi

entorno.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Identifica diversos procesos

de manufactura de
productos y relaciona los
tipos de mantenimiento
sistematicos de artefactos
tecnolégicos cotidianos.

Identifica diversos elementos

y pasos logicos para crear
algoritmos para programar
computadoras.

TECNOLOGIA

e Procesos de produccién
y manufactura de
productos.

o Mantenimiento de
artefactos tecnolégicos
de la vida cotidiana.

e Seguridad industrial en
ambientes de trabajo y
de produccién

INFORMATICA

Fundamentos de
programacion: algoritmos.

Identifica los procesos de
produccién y manufactura de
productos.

Reconoce los tipos de
Mantenimiento de artefactos
tecnoldgicos.

Identifica los conceptos de
Seguridad industrial en
ambientes de trabajo y de
produccién.

Identifica los fundamentos
bésicos de los algoritmos.

Explica algunos procesos de
produccion y manufactura de
productos.

Explica los distintos tipos de
Mantenimiento de artefactos
tecnoldgicos.

Explica las normas de seguridad
industrial yutiliza elementos de
proteccion en ambientes de
trabajo y de produccion.

Argumenta los ejercicios de
programacién basado en
algoritmos.

Investigo y documento algunos
procesos de produccion y
manufactura de productos.

Disefio y aplico planes
sistematicos de mantenimiento
de artefactos tecnolégicos
utilizados en la vida cotidiana.

Actuo teniendo en cuenta
normas de seguridad industrial
yutiliza elementos de proteccion
en ambientes de trabajo y de
produccion.

Realiza ejercicios de
programacion basado en
algoritmos.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
alumnos.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

Solucion de problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA GENERAL.:

Resuelvo problemas
tecnologicos y evallo las
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones,
Restricciones y
especificaciones del
problema planteado.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Propongo, analizo y
comparo diferentes
soluciones a un mismo
problema, explicando su
origen, ventajas y
dificultades.

Identifica la simbologia
bésica en los diagramas de
flujo.

TECNOLOGIA

e Disefio de instrumentos
tecnoldgicos:
propuestas.

e Causas de los origenes
de los desarrollos
tecnoldgicos.

e Restricciones de disefio
en soluciones
tecnoldgicas.

¢ Fallas en sistemas
tecnoldgicos siguiendo
proceso de pruebay
descarte.

INFORMATICA
Fundamentos de

programacion: Diagramas
de flujo

Reconoce los distintos tipos de
disefios de instrumentos
tecnolégicos.

Identifica los problemas o
necesidades que originaron el
Desarrollo de una tecnologia,
artefacto o sistema tecnoldgico.

Reconoce las condiciones,
especificaciones y restricciones
de disefio, utilizadas en una
solucion tecnoldgica.

Identifica las fallas en sistemas
tecnoldgicos sencillos.

Identifica los fundamentos
béasicos de los Diagramas de
flujo

Explica los distintos tipos de
disefios de instrumentos
tecnolégicos.

Argumenta los problemas o
necesidades que originaron el
Desarrollo de una tecnologia,
artefacto o sistema tecnoldgico.

Interpreta las condiciones,
especificaciones y restricciones
de disefio, utilizadas en una
solucidn tecnolégica.

Detecta, describe y formula
hipétesis sobre fallas en
sistemas tecnoldgicos sencillos
(siguiendo un proceso de
pruebay descarte).

Argumenta los ejercicios de
programacion basado
Diagramas de flujo

Realiza una propuesta del
disefio de un instrumento
tecnolégico.

Crea un instructivo de
problemas o necesidades que
originaron el desarrollo de una
tecnologia, artefacto o sistema
tecnoldgico.

Verifica el cumplimiento de las
condiciones, especificaciones y
restricciones dedisefio,
utilizadas en una solucién
tecnoldgica.

Propone estrategias para
reparar las fallas en sistemas
Tecnoldgicos sencillos
(siguiendo un proceso de
pruebay descarte).

Realiza ejercicios de
programacion basado
Diagramas de flujo

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
alumnos.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:
Tecnologia y sociedad

COMPETENCIA GENERAL.:

Reconozco las implicaciones
éticas, sociales y
ambientales de las
manifestaciones
tecnolégicas del mundo en
gue vivo, y actio
responsablemente.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Evalla y analiza los
desarrollos e innovaciones
tecnologicas en la salud,
agricultura e industria.

Explica la funcién y logica de
diversas instrucciones para
crear programas de
computadora.

TECNOLOGIA

¢ Desarrollos tecnoldgicos:

impacto en la medicina,
agricultura, industria.

e Innovaciones
tecnologicas en la salud.

e Factores tecnoldgicos y
culturales: incidencia en
sexualidad, natalidad,
enfermedades sexuales
y reproductividad.

INFORMATICA

Aplicacion de lenguajes de
programacion.

Identifica los desarrollos
tecnolégicos en la
biotecnologia, en la medicina, la
agricultura y la industria.

Reconoce las aplicaciones e
innovaciones tecnoldgicas
sobre la salud.

Identifica lo factores
tecnolégicos y culturales con
incidencia en sexualidad,
natalidad, enfermedades
sexuales y reproductividad.

Identifica los fundamentos
béasicos de algunos lenguajes
de programacion.

Explica el impacto de los
desarrollos tecnoldgicos,
incluida la biotecnologia en la
medicina, la agricultura 'y la
industria.

Argumenta sus intervenciones
sobre las aplicaciones e
innovaciones tecnoldgicas
sobre la salud.

Analiza y describe los factores
culturales y tecnoldgicos que
Inciden en la sexualidad, el
control de la natalidad, la
prevencion de enfermedades
transmitidas sexualmente y las
terapias reproductivas.

Argumenta los ejercicios de
programacion basado algunos
lenguajes de programacion.

Discute sobre el impacto de los
desarrollos tecnoldgicos,
incluida la biotecnologia en la
medicina, la agricultura 'y la
industria.

Participo en discusiones
relacionadas con las
aplicaciones e innovaciones
tecnoldgicas sobre la salud.

Propone soluciones al control
de la natalidad, la prevencion
de enfermedades transmitidas
sexualmente y las terapias
reproductivas.

Realiza ejercicios de
programacion basado algunos
lenguajes de programacion.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
alumnos.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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PLAN DE ASIGNATURA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

Analizo y valoro criticamente los
componentes y evolucion de los
sistemas tecnologicos y las
estrategias para su desarrollo.

DESEMPERNOS DEL PERIODO:

Relaciona el desarrollo
tecnologico con los avances
en la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras
disciplinas; ademas de
entender la importancia de
la medicién en la vida
cotidiana y el papel que
juega la metrologia en los
procesos tecnoldgicos.

Identifica las clases de redes
informaticas y los elementos
mas importantes.

disciplinas.

e Funcionamiento y
efecto de los
sistemas de control
basados en la
realimentacion de
artefactos y
procesos.

e La metrologia en los
procesos
Tecnoldgicos.

e calidad en la
produccién de
artefactos

tecnologicos.
INFORMATICA

e Redes Informaticas.

matematicas y otras
disciplinas.

en los cambios estructurales de
la sociedad y la cultura a lo largo
de la historia.

disciplinas.

Interpreta los procesos de
Funcionamiento y efecto de
los sistemas de control
basados en la
realimentacion de
artefactos y procesos.

Realiza procesos de
Funcionamiento y efecto de
los sistemas de control
basados en la realimentacién
de artefactos y procesos.

Describe el Funcionamiento y
efecto de los sistemas de control
basados en la realimentacién de
artefactos y procesos.

Analiza todo lo relacionado con
la metrologia en los procesos
Tecnoldgicos.

Identifico ejemplos de
metrologia en los procesos
Tecnoldgicos.

Explica ejemplos de metrologia
en los procesos Tecnoldgicos.

Identifica la calidad en la
produccién de artefactos
tecnologicos.

Demuestra procesos de calidad
en la produccion de artefactos
tecnoldgicos.

Argumenta sobre las diferentes
Redes informaticas.

Realiza presentaciones con la
calidad en la produccién de
artefactos tecnoldgicos.

Conceptla en las redes

. v Procede a interactuar con las
informaticas.

redes informaticas e indaga
acerca de ellas.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica ANO: 2024
JEFE DE AREA: . Nahid Antuan Bautista Vega GRADO: 11(once)
COMPETENCIAS METODOLOGIA
= PROYECTO DE
DESEMPERNOS BLOQUES TEMATICOS DESEMPENOS PRIMER PERIODO LABORALES CIUDADANA AULA ACTIVIDAD
INTERPRETATIVO ARGUMENTATIVO PROCEDIMENTAL
] PRIMER PERIODO Analiza Tomo e Se hace diagnostico
COMPONENTE: TECNOLOGIA problemas de | decisiones de los saberes
Naturalega y evolucion de la « avances en la ciencia, IQen_tlflca los avances en lo | Explica como la tecnologia ha ) _ acuerdo al responsables previos.
tecnologia . técnico y cientifico que ha evolucionado en sus diferentes Sustenta como los cambios o entorno frente a los «Se entreqa quia
la tecnica, las tenido la evolucién Manifestaciones y disciplinas la | avances tecnol6gicos han Tecnolégico. | Conocimientos € enfrega g

COMPETENCIA GENERAL: matematicas y otras | tecnoldgica y sus diferentes | manera como éstas han influido | influenciado en lo técnico las adquiridos. disefiada por el

docente y se trabaja
con base en ella.

¢ Se trabaja en clase
en grupos de
maximo 4
estudiantes.

o Se realizan
exposiciones en
grupo y se implanta
el método de la
coevaluacion.

e Se aplica método de
retroalimentacion
conceptual.

e Se realizan
actividades
procedimentales de
los temas.
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SEGUNDO PERIODO

COMPONENTE:

Apropiacion y uso de la
tecnologia

COMPETENCIA GENERAL.:

Tengo en cuenta principios
de funcionamiento y criterios
de seleccion, para la
utilizacién eficiente y segura
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnologicos de mi
entorno.

DESEMPENOS DEL
PERIODO:

Explica algunos procesos
necesarios para la
construccion de maquetas
0 modelos de algin
artefacto tecnoldgico.

Identifica los diversos
servicios del internet, las
ventajas y desventajas que
ofrece al usuario.

TECNOLOGIA

e Interpretacion de:
manuales,
diagramas,
esquemas, planos,
etc.

e Construccion de
modelos,
maquetas y
prototipos.

e [nstrumentos
tecnologicos de
medicion,
estimacién de
errores

INFORMATICA

e Los servicios del
Internet

Identifica los procesos de
produccién y manufactura de
productos manualmente y
diagramas o esquemas planos
y otros mas.

Explica algunos procesos de
produccién y manufactura de
productos.

Investigo y documento algunos
procesos de produccion y
Manufactura de productos.

Explica los distintos tipos de
Construccion de modelos,
maguetas y prototipos.

Disefio y aplico planes para la
Construccién de modelos,

Reconoce los tipos de magquetas y prototipos.

Construccion de modelos,
maguetas y prototipos.

Actlo teniendo en cuenta los
Instrumentos tecnoldgicos de
medicion, estimacion de errores

Explica los Instrumentos

tecnologicos de medicion,
Identifica los Instrumentos estimacion de errores
tecnologicos de medicion,

estimacion de errores

Realiza ejercicios de
programacion basado Los
servicios del Internet.

Argumenta los ejercicios de
programacion basado en Los

Identifica los fundamentos servicios del Internet.

basicos de Los servicios del
Internet.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnoldgico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo
4estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TERCER PERIODO

COMPONENTE:

Solucion de problemas con
tecnologia.

COMPETENCIA GENERAL:

Resuelvo problemas
tecnologicos y evallo las
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones,
Restricciones y
especificaciones del
problema planteado.

DESEMPERNOS DEL
PERIODO:

Propone soluciones
tecnologicas aplicando
conceptos basicos en
diferentes condiciones del
problema planteado. Utiliza y
aplica con responsabilidad la
tecnologia de informacion y
comunicacion: El Audio.

TECNOLOGIA

e Conceptos de
antropometria, la
ergonomia, la
seguridad, el medio
ambiente y el contexto
cultural y socio-
economico al
momento de
solucionar problemas
con tecnologia.
Optimizacion de
soluciones
tecnoldgicas.
Soluciones tecnolégicas
en condiciones de
incertidumbre.

INFORMATICA

e Uso y aplicacion de la
tecnologia de la
informacién y
comunicacion: El
Audio.

Reconoce los Conceptos
de antropometria, la =
ergonomia, la seguridad, el
medio ambiente y el
contexto cultural y socio-
econdmico al momento de
solucionar problemas con
tecnologia.

Identifica los problemas de
Optimizacion de soluciones
tecnolégicas.

Reconoce las condiciones de
Optimizacion de soluciones
tecnoldgicas.

Identifica las Soluciones
tecnologicas en condiciones de
incertidumbre.

Explica Conceptos de
antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el
medio ambiente y el
contexto cultural y socio-
econ6mico al momento de
solucionar problemas con
tecnologia.

Arguméntalos problemas de
Optimizacidon de soluciones
tecnolégicas.

Interpreta los Optimizacién de
soluciones tecnoldgicas.

Detecta uso y aplicacion de la
tecnologia de la informacion y
comunicacion: El Audio.

Realiza una propuesta de
Conceptos de -
antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el
medio ambiente y el
contexto cultural y socio-
econ6émico al momento de
solucionar problemas con
tecnologia.

Crea un instructivo de la
Optimizacion de soluciones
tecnoldgicas.

Verifica el cumplimiento de
Optimizacion de soluciones
tecnolégicas.

Propone estrategias para las
Soluciones tecnoldgicas en
condiciones de incertidumbre.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagndstico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de maximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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CUARTO PERIODO

COMPONENTE:
Tecnologia y sociedad
COMPETENCIA GENERAL.:

Reconozco las implicaciones
éticas, sociales y
ambientales de las
manifestaciones
tecnologicas del mundo en
gue vivo, y actio
responsablemente.

DESEMPENOS DEL

PERIODO:
Evalto los procesos
productivos de diversos
artefactos y  sistemas

tecnologicos, teniendo en
cuenta sus efectos sobre el
medio ambiente y las
comunidades implicadas.

Utiliza y aplica con
responsabilidad la
tecnologia dela informacion
y comunicacion: El Video.

TECNOLOGIA

e implicaciones sociales

y ambientales.

e Los recursos naturales
vs. la produccién

tecnologica.
e Proyectos

tecnoldgicos: impacto

comunitario

INFORMATICA

e Elusoy aplicacién de la

tecnologia de la
informacion y

comunicacioén: El Video.

sociales y ambientales.

produccién tecnoldgica.

tecnolégicos: impacto
comunitario.

comunicacion: El Video.

Identifica las implicaciones

Reconoce las aplicaciones de
Los recursos naturales vs. la

Identifica lo factores Proyectos

Identifica El uso y aplicacion de
la tecnologia de la informacién y

Explica el impacto de las
implicaciones sociales y
ambientales.

Argumenta sus intervenciones
sobre las aplicaciones de Los
recursos naturales vs. la
produccion tecnoldgica.

Analiza y describe los factores y
Proyectos tecnolégicos: impacto
comunitario.

Argumenta El uso y aplicacion
de la tecnologia de la
informacién y comunicacion: El
Video.

Discute sobre el impacto de las
implicaciones sociales y
ambientales.

Participo en discusiones
relacionadas con las
aplicaciones e innovaciones
Los recursos naturales vs. la
producciodn tecnoldgica.

Propone soluciones al control
de Proyectos tecnoldgicos:
impacto comunitario.

Realiza ejercicios de El uso y
aplicacién de la tecnologia de la
informacién y comunicacion: El
Video.

Analiza
problemas de
acuerdo al
entorno
Tecnologico.

Tomo
decisiones
responsables
frente a los
Conocimiento
s adquiridos.

¢ Se hace
diagnostico de los
saberes previos.

¢ Se entrega guia
disefiada por el
docente y se
trabaja con base
en ella.

¢ Se trabaja en
clase en grupos
de méximo 4
estudiantes.

¢ Se realizan
exposiciones en
grupoy se
implanta el
método de la
coevaluacion.

¢ Se aplica método
de
retroalimentacion
conceptual.

¢ Se realizan
actividades
procedimentales
de los temas.
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TABLA DE DESEMPENOS BASICOS EN PRIMARIA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 1°
No. DESEMPENOS PERIODO BASICO
1 | 1dentifica los utiles escolares y el uso adecuado de los mismos 1 Identifica algunos utiles escolares y sus uso adecuado.
Establece semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos Establece algunas semejanzas y diferencias entre los artefactos y
2 | naturales 1 elementos naturales
Clasifica y describe artefactos de su entorno segiin sus g:llasmca algunos artefa.ctos de su entorno segun sus caracteristicas
S , . fisicas, uso y procedencia.
caracteristicas fisicas, uso y procedencia 2
3
Identifica algunas partes de computador con un grado dedificultad.
4 [dentifica las partes externas del computador. 2
Identifica algunos oficios en la comunidad.
Identifica la importancia de los diferentes oficios en la comunidad
5 3
Reconoce el computador como una maquina que tiene muchas Escribe frases sencillas utilizando algunas herramientas de Word
6 | utilidades. con un grado de dificultad.
Maneja en forma segura instrumentos, herramientas y materiales 4
de uso cotidiano, con algun propdsito (recortar, pegar, construir, Maneja algunos instrumentos, herramientas y materiales de uso
7 pintar, ensamblar) cotidiano.
g Utiliza el teclado en forma adecuada Utiliza el teclado con cierto grado de dificultad.
4
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2°
No. DESEMPENOS PERIODO BASICO
Indaga cdmo estan construidos y como funcionan algunos Ocasionalmente indaga cdmo estan construidos algunos artefactos de
1 artefactos de uso cotidiano 1 uso cotidiano.
Reconoce el computador como una maquina que tiene muchas
utilidades y que esta formada por diferentes partes Identifica las partes que conforman el computador.
2 1
Clasifica y describe artefactos de su entorno segun sus Clasifica y describe algunos artefactos de su entorno segun sus
3 | caracteristicas fisicas, uso y procedencia 2 caracteristicas fisicas, uso y procedencia
Pone en practica los pasos correctos para poner en
4 | funcionamiento el computador y realizar algunas tareas sencillas. 2 Aplica los pasos para poner en funcionamiento el computador.
Selecciona entre los diversos artefactos disponibles aquellos que
son mas adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y
la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de Selecciona algunos artefactos disponibles que son adecuados para
5 | uso 3 realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela.
Desarrolla habilidades en el manejo del computador, tabletas, a Ocasionalmente desarrolla habilidades en el manejo del computador,
6 |través de los video juegos 3 tabletas. A través de los video juegos.
Indaga sobre el uso de algunos materiales a través de la historia
y sus efectos en los estilos de vida. Ocasionalmente Indaga sobre el uso de algunos materiales a través
7 4 de la historia y sus efectos en los estilos de vida
Identifica, comprende y aplica las diferentes caracteristicas de los
dispositivos de almacenamiento. Identifica algunas caracteristicas de los dispositivos de
8 4 almacenamiento.
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3°
No. DESEMPENOS PERIODO BASICO
Establece semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos Establece algunas semejanzas y diferencias entre artefactos y
1 | naturales. 1 elementos naturales.
2 | Utiliza procesador de texto para elaborar textos sencillos. 1 Ocasionalmente Utiliza procesador de texto para elaborar textos
sencillos.
Establece’ relaciones entre la materia prima y el procedimiento de Establece algunas relaciones entre la materia prima y el
3 | fabricacion de algunos productos de su entorno. 2 procedimiento de fabricacién de algunos productos de su entorno.
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Identifica la evolucién de la computadora y la utilizacion de otros Identifica la evolucién de la computadora y la utilizacion de algunos
4 | artefactos compatibles con la misma. 2 artefactos compatibles con la misma.
5 | Utiliza diferentes expresiones para describir la formay el 3 - . -
funcionamiento de algunos artefactos fUt|I|_za alg_unas expresiones para describir la forma y el
uncionamiento de algunos artefactos.
Identifica programas para manejo de tablas, nimeros y hojas de Identifica algunos programas para manejo de tablas, nimeros y
6 |calculo. 3 hojas de calculo
7 | ldentifica y describe artefactos que se utilizan hoy y que no se 4 nIgesgtgﬁ?aé(.adbe:rfré?‘eéa;(g)g:s?spssrgz?;tos que se utilizan hoy y que
empleaban en épocas pasadas
g Elabora graficos de barras en una hoja de Calculo. 4 Elabora algunos graficos de barras en hoja de Calculo.
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4°
No. DESEMPENOS PERIODO BASICO
Diferencia productos tecnolégicos de productos naturales, Identifica algunos productos tecnoldgicos de productos naturales
1 |teniendo en cuenta los recursos y los procesos 1 teniendo en cuenta sus recursos.
Reconoce el Internet como un medio de comunicacién masiva que
2 | facilita la vida de las personas 1 Identifica el Internet como un medio de comunicacién.
Asocia costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con Reconoce algunas costumbres culturales asociadas al entorno y al
3 | el uso de diversos artefactos 2 uso de algunos artefactos.
Reconoce el programa Presentador de ideas como un programa Reconoce las funciones basicas del programa Presentador de
4 | disefadopara facilitar la presentacidn de un determinado tema 2 ideas pararealizar diapositivas de un tema.
Describe y clasifica artefactos existentes en mi entorno de acuerdo
con caracteristicas, como materiales, forma, funcionamiento y Describe algunos artefactos de su entorno de acuerdo a su formay
5 | fuente de energia 3 materiales
Describe y utiliza adecuadamente las tecnologias de la informacién
y la comunicacidn disponibles en mi entorno, para el desarrollo de Describe y utiliza algunas tecnologias de la informacion y la
diversas actividades como comunicacion, entretenimiento, comunicacion disponibles en su entorno, para el desarrollo de
6 |aprendizaje, busqueda y validacidn de informacidn, e investigacion 3 actividades como comunicacién y entretenimiento.
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Explica la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante Identifica la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante
7 | ejemplos 4 algunos ejemplos.
8 | ldentifica paginas recomendadas para navegar en sitios web 4 Conoce algunas pdginas web recomendadas para navegar.
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5°
No. DESEMPENOS PERIODO BASICO
Menciona invenciones e innovaciones que han contribuido al Menciona algunas invenciones e innovaciones que han contribuido
1 | desarrollo del pais y del mundo 1 al desarrollo del pais.
Utiliza diferentes fuentes de informacién y medios de Utiliza solo algunas fuentes de informacién mas conocidas y
2 | comunicacion ( programas) para sustentar mis ideas 1 programas
Describe y clasifica artefactos existentes en mi entorno con base
en caracteristicas como materiales, formas, estructura funciéony Describe algunos artefactos existentes en mi entorno con base en
3 | fuentes de energia utilizadas, entre otros 2 caracteristicas como materiales y formas.
4 Utiliza programas del computador que permiten crear sonidos 2 Conoce algunas funciones basicas de programas para crear sonidos.
Elabora documentos utilizando diversas herramientas de Utiliza algunas funciones basicas para editar documentos en
5 | procesador de textos 3 el procesador de textos
Expresa ideas y conocimientos en forma escrita y grafica con la Utiliza algunas funciones bdasicas para presentar ideas de forma
6 | ayuda del programa Presentador de ideas . 3 escrita y grafica en diapositivas usando Presentador de ideas .
7 | Investiga diferentes clases de informacidn por Internet 4 Consulta algunas clases de informacidn por Internet. Texto imagen
Reconoce algunos elementos del entorno de programacioén por
8 | Reconoce el entorno de programacion por bloques y sus 4 bloques y sus componentes
componentes
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TABLA DE DESEMPENOS BASICOS EN SECUNDARIA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 6°
DESEMPENO P BASICO
Identifica la evolucidn de técnicas, procesos, herramientas y 1 Analizo y expongo razones por las cuales la evolucién de técnicas,
materiales, conceptos y principios, innovaciones que han contribuido procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la
a mejorar la fabricacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos, fabricacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos a lo largo de la
ademas de las fuentes de energia a lo largo de la historia. historia.
Identifica los cambios en los avances de los equipos tecnoldgicos y 1 Reconozco algunos cambios que ha tenido la tecnologia a través
computadores a través de la historia de la historia.
Identifica los principios de funcionamiento de algunos artefactos, 2 Analizo el impacto del uso de artefactos, productos y sistemas
procesos o sistemas tecnol6gicos, asi como su impacto en la solucion tecnolégicos para la solucién de problemas.
de problemas y necesidades; ademas usa las tecnologias de la
informacién y la comunicacioén, para apoyar mis procesos de Utilizo las tecnologias de la informacién para apoyar los procesos
aprendizaje y actividades personales de mi aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion).
Reconaoce qué es el sistema operativo y el entorno de trabajo que 2 Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
ofrece el sistema operativo realizando operaciones basicas con el informacién y la comunicacién y la utilizo en diferentes actividades
Raton y el teclado
Reconaoce vy utiliza algunas formas de organizacion del trabajo para 3 Describo productos tecnolégicos mediante el uso de diferentes
solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia; y realiza e formas de representacion, tales como: esquemas, dibujos y
interpreta bocetos, planos y graficos tridimensionales diagramas, entre otros.
Identifica programas para manejo de graficos 3 Utiliz6 herramientas y equipos de manera segura para construir
modelos, maquetas y prototipos.
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Se interesa por las tradiciones y valores de mi comunidad y participa | 4 Identifico y explico técnicas y conceptos de otras disciplinas que

en la gestion de iniciativas en favor del medio ambiente, la salud y la han empleado para la generacién de sistemas tecnoldgicos

cultura; ademas de reconocer el impacto de los recursos energéticos (alimentacion, servicio, salud, transporte).

en el medio ambiente Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales
y econdmicos en la solucion de problemas.

Reconoce vy utiliza los accesorios que brinda el sistema operativo 4 Reconozco y utilizé algunas formas de organizacion del trabajo

Windows para solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia.

ASIGNATURA: TECNOGIA E INFORMATICA GRADO: 7°
DESEMPENO P BASICO

Describe los conceptos de otras disciplinas en la evolucion de 1 Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al

sistemas tecnoldgicos, asi como los factores que afectan los desarrollo del pais. Reconozco algunos artefactos, conceptos y

desarrollos tecnoldgicos; ademas de identificar los componentes de principios cientificos y técnicos que permiten su creacion. Describo

un sistema y el concepto de realimentacién. el rol de la realimentacion automatica.

Reconaoce las operaciones basicas de accesos directos y cuadros de | 1 Analiza y explica las funciones de las teclas especiales, teclas de

dialogo del sistema operativo Windows. funcién y comandos combinados

Utiliza herramientas, instrumentos de medicion y equipos de manera | 2 Manejo de forma segura instrumentos, herramientas y materiales

segura para construir modelos, maguetas y prototipos. de uso cotidiano con algun propdsito (elaboraciéon de modelos,
maquetas y prototipos).

Utiliza y maneja el explorador del sistema operativo Windows. 2 Reconocer las partes del sistema operador y hacer un buen uso de
las mismas

Describe los conceptos de eficiencia, seguridad, consumo y costo; 3 Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o

ademas de plantear soluciones tecnoldgicas dependiendo de la riesgos asociados con el empleo de artefactos y procesos

deficiencia en el producto, proceso o sistema tecnoldgico. destinados a la solucion de problemas. Identifico ventajas y
desventajas de distintas soluciones tecnoldgicas sobre un mismo
problema.
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Utiliza las técnicas apropiadas de digitacién y reconoce su 3 Mantener una buena posicién cuando trabaja frente a la
importancia. computadora
Manejar la mano completa al momento de digitar
Evalla los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar 4 Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para
racionalmente los artefactos y productos tecnoldgicos; ademas de solicitar la proteccion de los bienes y servicios de mi comunidad.
reconocer los derechos de las comunidades para acceder a bienes y
servicios y promueve el comportamiento legal en el uso de los
recursos tecnolégicos.
Identifica los diferentes navegadores y buscadores que ofrece el 4 Utilizar responsablemente las tecnologias de la informacién y la
servicio del Internet comunicacion TIC
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 8°
DESEMPENO P BASICO
1 | Explica algunos factores que influyen en la evolucion de la 1 | Identifica algunos factores que influyen en la evolucion de la
tecnologia y establece relaciones con algunos eventos histéricos. tecnologia
Usa herramientas de los procesadores de texto, para abrir, 1 | Conocey utiliza algunas herramientas de los procesadores de texto.
nombrar, crear, copiar, textos con una presentacién y técnica
adecuada.
Utiliza responsablemente las fuentes de energia e interpreta las | 2 | Reconoce las fuentes de energia y las utiliza responsablemente
facturas de servicio publico.
Elabora documentos que incluyan texto en columnas, plegables | 2 | Aplica conocimientos basicos para elaborar un plegable triptico
tripticos que contengan objetos, insercién de imagenes y utilicen
las herramientas de parrafo y formato eficientemente.
Considera aspectos relacionados con la seguridad, ergonomia, | 3 | Compara aspectos relacionados con la seguridad y ergonomia
impacto en el medio ambiente y en la sociedad, y propone
alternativas en las soluciones tecnoldgicas.
Elabora documentos con tablas y cuadros de texto, tabla de| 3 | Utiliza ciertas herramientas del menu gréfico del Procesador de
contenido, secciones Yy referencias, mapas conceptuales, Texto
mediante el uso de las herramientas del menua gréafico del
Procesador de Texto.
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Reconaoce las patentes y derechos de autor de los productos y | 4 | ldentifica algunas patentes y derechos de autor de los productos y
sistemas tecnoldgicos y los utiliza responsablemente. sistemas tecnolégicos
Elabora documentos que contengan formularios y combinacion de | 4 | Crea documentos que contengan formularios del Procesador de
correspondencia en el Procesador de Texto. texto

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 9°

DESEMPENO P BASICO

Clasifica las innovaciones tecnoldgicas actuales teniendo en 1 | Reconoce las Innovaciones Tecnoldgicas.
cuenta varios criterios y explica su funcionamiento.
Utiliza apropiadamente las funciones basicas para crear hojas de | 1 | Conoce las funciones basicas para usar una hoja de calculo.
célculo (crear, abrir, grabar y cerrar).
Reconoce elementos de proteccidén y normas de seguridad parala| 2 | ldentifica algunos elementos de proteccion y normas de seguridad
realizacion de actividades y manipulacién de herramientas y de algunas herramientas y equipos.
equipos, asi como el uso de la tecnologia en el aprendizaje de
otras disciplinas.
Realiza operaciones con formulas y funciones béasicas y daformato | 2 | Efectla operaciones con férmulas y funciones basicas en hojas de
de presentacion a celdas, filas y columnas en hojas de célculo. célculo.
Interpreta y representa ideas sobre disefios, innovaciones o | 3 | Identifica las diferentes formas de ubicacién y representacion de
protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos, datos.
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.
Elabora hojas de calculo que contengan graficos que representen | 3 | Desarrolla hojas de célculo con graficos de barras y circulares.
datos.
Analiza la importancia y el impacto que producen en el medio | 4 | Reconoce la importancia y el impacto que producen algunos tipos
ambiente algunos tipos y fuentes de energia, como asi también los de energia y productos contaminantes en el medio ambiente.
productos contaminantes y basuras.
Identifica los diversos elementos de los programas Presentadores | 4 | Utiliza elementos béasicos de un presentador de ideas para crear
de Ideas para la creacion de disefios o diapositivas diapositivas.
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TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: 11°

DESEMPENO

P

BASICO

Relaciona el desarrollo tecnoldgico con los avances en la ciencia, la técnica, | 1 | Identifica el desarrollo tecnolégico con los avances en la ciencia, la técnica, las

las matematicas y otras disciplinas; ademas de entender la importancia de la matematicas y otras disciplinas; ademas de entender la importancia de la

medicién en la vida cotidiana y el papel que juega la metrologia en los medicién en la vida cotidiana y el papel que juega la metrologia en los procesos

procesos tecnolégicos. tecnolégicos

Identifica las clases de redes informaticas y los elementos mas importantes. 1 Conoce algunas clases de redes informéticas y los elementos mas
importantes

Explica algunos procesos necesarios para la construccion de maquetas 2 | Identifica algunos procesos necesarios para la construccién de maquetas

0 modelos de algin artefacto tecnolégico. 0 modelos de algln artefacto tecnolégico.

Identifica los diversos servicios del internet, las ventajas y desventajas que ofrece 2 Conoce algunos servicios del internet, las ventajas y desventajas que ofrece al

al usuario. usuario.

Propone soluciones tecnolégicas aplicando conceptos basicos en 3 | Identifica soluciones tecnoldgicas aplicando conceptos basicos en

diferentes condiciones del problema planteado. diferentes condiciones del problema planteado.

Utiliza y aplica con responsabilidad la tecnologia de informacion y 3 | Utiliza y aplica con un grado basico de responsabilidad la tecnologia de

comunicacion: El Audio. informacion y comunicacion: El Audio.

Evalto los procesos productivos de diversos artefactos y sistemas | 4 | Identifica los procesos productivos de diversos artefactos y sistemas

tecnolégicos, teniendo en cuenta sus efectos sobre el medio ambiente y tecnoldgicos, teniendo en cuenta sus efectos sobre el medio ambiente y

las comunidades implicadas. las comunidades implicadas.

Utiliza y aplica con responsabilidad la tecnologia dela informacion y | 4 | Utiliza y aplica con un grado basico responsabilidad la tecnologia dela

comunicacion: El Video.

informacion y comunicacion: El Video.




